Peasant's Quest-руководство v1. 41
by Ghostwalker 
(перевод прохождения redhed2012)
(Это прохождение, в частности, было сделано “ bartleby” для версии 0.61, и поэтому ему идет большая часть первоначального кредита и благодарности.  Я просто попытался продолжить с того места, где он остановился.  ~  Ghostwalker  ~)  
 
"Peasants Quests” (от Tinkerer) - хорошая игра на RPGmaker”, согласно bartleby, и я согласен.  Эта игра на самом деле очень хорошо продумана и довольно веселая.  Бой, как правило, хорошо сбалансирован, пока вы не пытаетесь прорваться через него.  Выравнивание не слишком утомительно, и сексуальные сцены довольно горячие, а также иногда довольно странные.  Начиная с этой версии (1.32), в игре есть довольно много контента, в том числе постоянно увеличивающееся количество различных врагов, NPC и квестов.  Tinkerer застрял в этой игре уже более года и, похоже, даже не близок к остановке.  На самом деле, он недавно опубликовал, что игра вполне может взять его в следующем году (2019) и за его пределами, что здорово, так как у него есть большой потенциал.
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РАЗДЕЛ 1: ДИСКЛЕЙМЕР И ОБЩИЕ СОВЕТЫ ПО ГЕЙМПЛЕЮ
Дисклеймер:
Я не создатель Приключения крестьянина.  Я тоже не программист и ни в коем случае не "разбираюсь в коде".” На самом деле, пока я не начал играть в эту игру, я никогда не играл в онлайн-игру RPG, поэтому я прошу у вас прощения и снисхождения за любые ошибки, которые я мог сделать.  Мои знания о крестьянском квесте основаны на моем собственном опыте игры в игру, вход от Tinkerer (разработчик игры) и помощь со стороны других членов сообщества “крестьянский квест”.

Когда я впервые начал играть в эту игру, я наткнулся на нее в течение недели, прежде чем нашел V 0.61 walk-thru, написанный " bartleby ".  Я сразу же понял, что мог бы сделать несколько вещей по-другому.  Это не значит, что мой выбор был "неправильным", просто были другие варианты, которые имели больше смысла, в долгосрочной перспективе.  Именно по этой причине я использовал v0.61 прохождение в качестве основы для этой обновленной версии и должен отдать должное за эти разделы " bartleby ".

Как я уже говорил, Эта руководство ... это ни в коем случае не единственный способ играть в игру.  Выбор того, что и когда ваш MC (главный герой) делает что-то, зависит от каждого игрока, индивидуально.  Как " bartleby " предложил в оригинальном проождении: "наслаждайтесь!  И если вам нравится игра, пожалуйста, подумайте о поддержке Tinkerer на Patreon,”














РАЗДЕЛ 2: ОБЩИЕ СОВЕТЫ ПО ИГРЕ
1. На различных картах есть несколько мест, где вы можете собирать такие предметы, как дрова, грибы, голубые лилии, дикие тыквы и т. д.  Я предлагаю вам исследовать все и вся, что выглядит хоть немного подозрительно.  Некоторые предметы доступны только в определенное время дня и ночи, поэтому проверьте вокруг.  Эти предметы (такие как: спавны) все на универсальный таймер, который автоматически обновляется каждые 7 дней.  Возьмите их, когда вы видите их, так как вы будете нуждаться в них позже в игре.  Вы также можете продать их в магазине предметов в Weirdwood, но я не рекомендую делать это, по крайней мере, не в начале игры.  Вы не получаете много денег за них, и это хорошо, чтобы иметь хороший запас позже для зелий, квестов и еды.

2. В дополнение к предметам, вы можете собрать несколько врагов, которые предоставляют вам необходимые бонусы (туша кабана, свиной жир и т. д.).  Сохраните их.  Вы можете получить хорошую цену от них в магазине, но каждый из них необходим в тот или иной момент во время истории.

3. Как и во многих РПГ, прокачка довольна медленная на более низких уровнях, но она становится легче, когда вы получаете опыт и улучшаете свое снаряжение.  Самая большая помеха В поисках крестьянина-восстановление HP (Health Point) & MP (Magic Point).  Но есть несколько вариантов, чтобы обойти эту проблему почти сразу же, как вы начинаете.

     Во-первых, когда MC разговаривает с мэром, он скажет ему, что фермер ищет помощи.  Фермер предложит ему работу, работая на его полях (8 часов в день).  Если он решит это сделать, то MC получит зарплату и получит XP (очки опыта).  Фермер также позволит ему спать в своем сарае и восстанавливать HP и MP каждую ночь.  Он может спать там 8 часов или всю ночь, он восстанавливает то же количество HP / MP в любом случае.
 
  Второй вариант основан, в частности, на Первом, с небольшим изменением спальных мест.  Помните, деньги, которые фермер заплатил ему?  Ну, этого как раз хватит на ночь в гостинице.  Там он будет восстанавливать гораздо больше HP и MP каждую ночь.  В более позднее время в игре это может быть большим преимуществом, так как это также позволяет персонажу(ам) спать в течение "8 часов" или "до следующего утра".  Итак, если MC спит в течение 8 часов в одном месте, он может перейти на второе место позже ночью, тем самым восстанавливая гораздо больше HP & MP!  (Просто убедитесь, что у МС есть ключ от его номера в гостинице.)
4. Собака действительно лучший друг человека.  Одна из первых вещей, которую вы должны сделать в любой игре, – это завершить квест “Lost Dog” - он не требует боя, дает вам бесплатное оружие и открывает способ получить XP, а также заработать дополнительную монету (действие“Work The Forge” в кузнице).  Поскольку MC захочет получить некоторые XP и деньги, прежде чем он отправится в лес гоблинов, довольно легко получить уровень или два, ничего не делая, но работая на фермера и кузнеца, прежде чем уйти на ночь в сарай фермера.
   
  Как я уже говорил ранее есть несколько вариантов, чтобы получить HP, MP & EP.  Третий вариант не имеет ничего общего с фермером, но требует завершения квеста “потерянная собака”.  Вместо того, чтобы работать на ферме, идите в кузницу и работайте там в течение 12 часов (6 циклов).  MC будет зарабатывать больше монет и XP, чем работая на ферме.  Недостаток в том, что теперь ему придется остаться в гостинице и потерять половину своего дохода

Четвертый вариант требует как фермера, так и кузнеца.  В этой опции есть несколько вариантов выбора в зависимости от того, хочет ли MC быстро обновить свой HP/MP или заработать монету.

Если MC пытается заработать свою монету, пусть он начинает каждый день, работая в кузнице в течение 6 часов (3 цикла), а затем идет и работает на ферме. Это позволит ему спать в сарае и сохранить монеты, которые он заработал в тот день.
Если он пытается быстро восстановить свой HP / MP, с другой стороны, пусть он начинает каждый день в кузнице, а затем работает на ферме, как и в предыдущем выборе, но теперь он идет в гостиницу и арендует комнату.  Попросите его спать в гостинице в течение 8 часов, а затем провести остаток ночи в сарае (это можно сделать в обратном порядке, пока MC спит в обоих местах каждую ночь.) Это обеспечит MC с HP / MP от обоих локаций
Обратите внимание: первый вариант предоставляет HP и достаточно MP, чтобы бросить одно заклинание "исцелить небольшие раны", а также наличные деньги для любых покупок, которые вы можете захотеть или нуждаться.  Второй вариант обеспечивает более чем достаточно HP и MP, чтобы превзойти потребности персонажа в течение первых нескольких уровней, но ваши деньги исчезнут.  Третий вариант обеспечивает немного обоих, в то время как четвертый вариант обеспечивает деньги, увеличение HP/MP и увеличение XP.  К счастью....
5. Ничто в этой игре (за исключением дневного/ночного цикла) не зависит от времени .  Если MC хочет восстановить свое здоровье и магию, получая наличные деньги и XP, не стесняйтесь тратить столько дней, сколько он хочет, работая на кузнеца и фермера, оставаясь в сарае.  Тратит ли он на это день или 12 недель, не будет иметь абсолютно никакого влияния на события в мире.  Так. .. не торопиться.
6. Когда вы устаете в конце дня, ваша статистика уменьшается-уменьшая вашу боевую эффективность.  Если вы дойдете до точки "истощения", бегите от любых дальнейших сражений.  Ваши шансы на победу практически равны нулю.  Это также относится к вашей магической атаке, которая определяет эффективность вашего заклинания исцеления небольших ран.  Если вы собираетесь использовать это заклинание для восстановления здоровья перед сном, не ждите до самого конца дня, чтобы сделать это.  Если вы устали, заклинание будет менее эффективным.

7. Гоблины в этой игре платят 15 монет за пару ушей (если вы продаете их в магазине).  MC будет получать деньги из других источников, когда вы играете в игру, но все другие источники дохода теряются рядом с 20 монетами за набор ушей гоблинов, которые платит мэр Weirdwood.  Как и в прокачке персонажа, поначалу она медленная, но как только вы сможете убить несколько гоблинов в день, она пойдет быстрее.

8. Как только MC сможет надежно убить несколько гоблинов в день, начните останавливаться в гостинице, а не просто спать в сарае фермера.  Более высокие HP и MP восстанавливаются каждую ночь намного лучше, чем ограниченная сумма, которую он получает от сна в сарае, и цена 15 монет за комнату оплачивается одним набором ушей гоблина или днем, работающим на фермера.  Но если он собирается воспользоваться гостиницей,то неплохо снять комнату пораньше.  Если он потеряет счет времени и вернется в город после наступления темноты, трактирщик уже лег спать, и он не может снять комнату ... так что бери ключ пораньше, если он не хочет спать в сарае или, что еще хуже, в переулке. (Крысы могут наслаждаться компанией, но MC не будет, так как он теряет 3 ед хп.).

Вот кое-что, чему мне пришлось научиться на собственном горьком опыте.  Некоторые из предметов, которые вы собираете по пути, можно съесть.  Они могут увеличить или в некоторых случаях уменьшить ваш HP или MP.  (Раздел 9).

9. Снаряжение, которое MC покупает в кузнице в Weirdwood, - это все, что в настоящее время находится в игре, поэтому покупайте новое, когда он может их себе позволить.  Нет ничего лучше (начиная с версии 1.32).  Во время игры он будет встречаться и союзничать с другими персонажами.  Эти персонажи могут быть или не быть уже оснащены определенными предметами, такими как оружие, щиты и т. д.  Как только квест с ними будет выполнен, MC может "Unequip" все, что у них есть, и использовать его сам.  Проблема, которая возникает, заключается в том, что если ему нужно снова объединиться с этим персонажем в будущем, ему придется вернуть им свои предметы.  (Я "одолжил" некоторые из этих предметов, пока я сохранял монеты, чтобы купить MC его собственный.)
10. Этот последний совет действительно применим к любой RPG, но он все еще действителен.  Сохраняйте часто и сохраняйте в нескольких слотах, у вас есть 20 доступных.  Вы никогда не знаете, когда вы можете вернуться к более раннему "сохранить", чтобы увидеть, что результат может быть, если вы сделаете что-то другое.







РАЗДЕЛ 3: ЛОКАЦИИ ГОРОДА WEIRDWOOD
Поскольку MC начинает игру в Weirdwood, я подумал, что правильно, чтобы он сначала узнал людей и места вокруг него ... и вот они здесь:
Аллея – Гвиннет
Спать здесь ( * ) бесплатно, если вам больше некуда идти, но будьте осторожны ... это отстой!!  Вместо того, чтобы вернуть HP, вы теряете 3.  Итак, единственная причина для пребывания здесь, Если вы не работали на фермера и не получили ключ от номера в гостинице.   
Вы также найдете Гвинет, местную "рабочую девушку", болтающуюся поблизости.  Ее “меню” выглядит следующим образом:   
Показать сиськи-10 монет ( 8 монет со скидкой)*
Показать киску-20 монет (16 монет со скидкой)*
Минет-40 монет (32 монеты со скидкой)*
Секс-60 монет (48 монет со скидкой) * 
Анал-80 монет (64 монеты со скидкой)*
Гвинет любит украшения в подарок.  (Они стоят 20 монет каждые в магазине товаров.) Если MC дает ей подарок три раза, она дает ему постоянную скидку на все свои услуги.  Скидка распространяется только на услуги, оказанные MC, а не от его имени.  Она поможет с поисками дочери трактирщика.     
Плотник – Маркус
Маркус имеет несколько предметов, доступных в его магазине, которые он сделал для покойного графа Орлова.  По-видимому, он был “старой свиньей”, которая любила играть со служанками.
 Алхимический стол-250 монет (после того, как вы закончили квест ведьмы) 
 Предметы Подземелья -200 монет каждый (после того, как у вас есть доступ к башне подземелья ужаса)
Ферма-Фермер
MC может работать на него (8 часов) за 15 монет и иметь доступ к его сараю в качестве спального места.  Сарай не так уж плох по сравнению со сном в переулке.  Этот квест можно повторить.  Работа на него также открывает поиски убийцы овец.
Работа на ферме (8 часов): + 15 монет, + 5 XP, сон в сарае доступен
Сон в сарае: + 5 ед. хп, + 4 Мп
MC также может арендовать поля к северо-западу от деревни , чтобы вырастить свой собственный урожай, который обеспечит дополнительный источник монет.

Обратите внимание: это зависит от каждого отдельного игрока, когда он/она хочет арендовать поля, но есть предупреждение.  Существует довольно высокая стоимость аренды полей (авансовый платеж, а затем еженедельная плата), а также получение некоторых необходимых семян.  Кроме того, существует период ожидания для растений, чтобы расти, прежде чем MC соберёт урожай.  С другой стороны, нет ничего плохого в том, чтобы иметь немного дополнительных денег, когда вы прогрессируете.
Тюрьма- Гвардейцы
Есть охранники, разбросанные по всей игре, но только два, с которыми будет взаимодействовать MC.  Первый патрулирование вокруг дома мэра.  Если он поймает MC, собирающего цветы перед домом или (позже в игре) подглядывающего за Викторией, женой мэра, он отправит MC в тюрьму на ночь.  Как и ожидалось, комнаты далеки от идеала.
Тюрьма-30 монет, + 5HP, +4 MP
Второй охранник, его выставили за пределами тюрьмы.  Когда MC поговорит с ним, он узнает, что есть награда за бандитов, найденных к западу от Weirdwood.  Он также является охранником, который будет неоднократно пытаться остановить MC от завершения более позднего квеста.
Гостиница – Трактирщик (Рольф), Алиса, Габриель 
Выпить пинту-5 монет, +  3 HP
Купить еду-10 монет, + 30% HP
Аренда комнаты* - 15 монет, + 20 HP, + 14 MP
Разговор с Габриэлем за его столом дает некоторую информацию о гоблинах и его дочери Бет.
В первый раз, когда вы используете опцию “выпить пинту”, вы встретите дочь владельца гостиницы, Алису.  Будь добр к ней и держи свои руки при себе (пока).  Это открывает ее как несговорчивый характер в гостинице.  (См. задание дочери трактирщика.)
Обратите внимание: Алиса любит получать цветы, но только один раз в день, и таким образом MC может дарить их в любое время, возможно, он захочет привыкнуть давать ей подарки ежедневно.
* Владелец гостиницы ложится спать, когда наступает ночь, поэтому, если MC хочет иметь комнату для сна, это хорошая идея, чтобы арендовать его в начале дня, прежде чем отправиться в любое приключение.  В противном случае, он может застрять спать в сарае (если вы работали на фермера) или в переулке (фу!!!).
Предупреждение: выполнение квеста "Дочь владельца гостиницы" уменьшает эффект сна в гостинице (см. Описание квеста для получения более подробной информации).
Магазин предметов-Лавочник
Почти каждый предмет в игре может быть продан владельцу магазина, но только те, которые перечислены ниже, могут быть куплены:
Волшебная вода-30 монет восстанавливает до 20 МП
Цветы - 20 монет подарок для Алисы
Украшения- 20 монет подарок для Гвинет
Бинты-10 монет лечит до 21 HP
Туша кабана* - 50 монет восстанавливает 15% HP
Стейк* - 30 монет восстанавливает 15% HP
Бутылка вина-14 монет, используемых для квеста " Священная вода”
Эльфийское вино-30 монет, используемых для квеста " Священная вода”
Бушель овощей - 20 монет подарок для Фриды; восстанавливает 10% HP
Факел-10 монет освещает ваш путь в течение 1 дня
Семена моркови-10 монет, используемых для сада Фриды
Веревка - 5 монет, используемых для детской кроватки
Эти ( * ) становятся доступными только позже в игре, когда они необходимы для участия в квесте.  Они останутся доступными даже после этих квестов.
Дом мэра-Ганс, Виктория
Когда MC поговорит с мэром, он представится и расскажет MC о доступной работе на ферме в восточной части города.  Он также дает MC квест Гоблин уши.  Теперь, если MC спросит, есть ли какая-либо другая работа, он также даст ему задание Ведьмина беда (не помню точно название квеста) .
Мэр скажет MC, чтобы встретился с его женой, Викторией, после того, как он спросит о доме для аренды.  Виктория расскажет " MC " об аренде дома рядом с Кузницей, а также о стоимости.  Она также обеспечит несколько квестов для него, чтобы завершить по ходу игры.
Кузница – Кузнец
Поговорите с кузнецом, чтобы получить квест “Потерянная собака”.  Завершение его открывает действие " Работа В Кузнице ".  Позже в игре кузнец поможет с подзорной трубой и поиском дочери трактирщика, а также, помогая MC получить привязанность Фриды.
Оружие и предметы:
Меч-400 монет Att: +3, Ag: +2
Топор-400 монет Att: +4
Лук-400 монет Att: +2, Ag: +5 Без щита
Щит-250 монет Def: +1
Кольцо-300 монет Magic Att: +3
Кинжал-100 монет Att: +1, Ag: +1
Дубина - 400 монет Att: +2, Def: +1, Ag: +2
Открытый шлем-250 монет Def: +1
Ткань-250 монет Def: +1
Кольчуга-400 монет Def: +2, Ag: -1
Пластинчатая броня-600 монет Def: +3. Ag: -2      Необходимый Навык: Тяжелая Броня
Двуручный меч-600 монет АТТ: + 5  не требуется щит       Навык: двуручное оружие
Двуручный топор-600 монет Att: +6, Ag: -2  не требуется щит       Навык: двуручное оружие

Замок: Без цены. Подарок для Фриды
Ключ от номера: Без цены. Нужен для квеста “Дочь трактирщика”

Работа в кузнице (2 часа) + 5 монет, + 2 XP (повторяется)
Конюшня – Бет
Поговори с Бет и помоги ей.  Когда MC поймает ее во время действия ... ну, вы поймете это, действуйте тихо.  Это делает ее счастливой и открывает возможность купить лошадиную сперму (очень важно позже).  Помощь и наблюдение за ней во второй раз открывает квест  “Поиск подзорной трубы”

Покупка семя лошади-50 монет (за 5)  (небольшой флакон, содержащий, как вы уже догадались - конскую сперму!)
Портной – Эдгар
(Чтобы открыть магазин, вы должны выполнить задание “Пропавший груз”)

Красное вечернее платье (спереди слева) - 200 монет (Красная прозрачная ночная сорочка для Эреви)
Черное скудное платье (слева сзади) - 200 монет (Крошечное черное прозрачное платье для Эреви)
Проволочная броня (справа спереди) - 180 монет (после того как дадите медвежью шкуру) именно то, что может понадобиться гоблинской невесте
Огромное белое платье (справа сзади) - 200 монет (Хммм, ну и кому бы это подошло?)
Черное Белье (перед магазином) - 200 монет (Жена мэра может отлично смотреться в этом)
Золото бикини - 500 монет ("Леди-Дракон")
Красная Шапочка - 200 монет (Интересно, как бы Мия выглядела в этом?)




























РАЗДЕЛ 4: КАРТА МИРА И ПРИМЕЧАНИЯ ПО ЗОНАМ
[image: ]
Кладбище:                  Враги: Упыри, Зомби, Вампиры
Перекрестки:             Враги: Бандит-Человек
Пещера дракона:      Враги: Дракон
Забытая Долина:       Враги: гоблины, бронированные гоблины (в смешанных группах по 2 & 3)
Фридахайм:                Враги: Гоблин (редко), бронированный Гоблин (редко)
Лес гоблинов:            Враги: гоблины, бронированные гоблины, Кабан (редко), медведь (редко), Шакала (Квест)
Деревня Гоблинов:   Враги: Нет
Логово Кроггота:    Враги: Летучие Мыши, Кроггот
Болота:                     Враги: гигантские комары, Аллигаторы
Купеческий трактир:    Враги: Нет 
Горный перевал:       Враги: черные гоблины (редко приходят парами)
Шахта:                      Враги: черные гоблины (редко приходят парами), Магог (квест враг)
Хрустальная Шахта:       Враги: Огр
Северный Лес:         Враги: гоблины, бронированные гоблины (редко), кабаны (редко)
Лагерь огра:            Враги: нет, если только ты не ответишь на вопросы Магды неправильно.
Священный Колодец:   Враги: Нет.
Башня ужаса:         Враги: бронированные гоблины (одиночные или пары), кабаны
Пещера летучей мыши:       Враги: летучей мыши, заводчики летучих мышей (необычно)
Храм Кетеша:    Враги: нет
Вайрвуд:         Враги: Нет.
Пещера паука:    Враги: гигантские пауки, Паучья Королева (срабатывает при нажатии на яйцо)
Западная Дорога:      Враги: Бандит-Карлик
Дом ведьмы:      Враги: ведьма (но только если вы ответите на ее вопросы неправильно).
Для получения дополнительной информации о врагах см. раздел 8































РАЗДЕЛ 5: ДРУГИЕ МЕСТА
Купеческий трактир –  Хозяин
Купить еду-10 монет, + 30% HP
Аренда комнаты-15 монет, +20 HP, +14 MP

К счастью, торговец доступен в любое время дня и ночи.  Поговорите с ним, несколько раз.  Он расскажет MC историю группы священников и монахинь, которые были сожжены большим зверем, и местоположение зверя.  
Перед гостиницей МС мог заметить колодец.  Он будет получать +2HP каждый раз, когда он пьет из него.





















РАЗДЕЛ 6: ЗАДАНИЯ / ЗАДАЧИ
Peasant's Quest не имеет завершенного журнала квестов (пока?), но в игре определенно есть квесты и проблемы.  Я объединил те, которые назвал Tinkerer вместе со списком, разработанным " bartleby ", и некоторые из них сам (только временный, я уверен).  Они перечислены в алфавитном порядке, а не в том порядке, в котором вы их выполните, в этом разделе.  Вы найдете гораздо более подробную информацию о каждом из них в Разделе 12: Прохождение.  Поскольку Tinkerer продолжает развивать эту игру, я уверен, что этот список станет больше, поэтому не стесняйтесь расширять его со временем.
· Свидание с Алисой
· Свидание с Бет
· Свидание с Мией
· Проблема друга
· Сад для Фриды
· Вызвать мэра
· Летучая Мышь Заводчик
· Охота На Кабана
· Кладбищенские Слухи
· Церковные Одежды
· Готовить еду
· Корона Кетеш
· Доставщик
· Женщина гоблин- часть 1,2 и 3
· Найдите собаку кузнеца
· Найти браконьера
· Заполучить ключ от номера Алисы
· Получить щенка для Мии
· Алхимия Гоблинов
· Уши Гоблинов
· Добрый Самаритянин
· Выращивание сада
· Тактика Гоблинов
· Тяжелые Тренировки С Оружием
· Путешествие на болото
· Да будет свет
· Одежда Для Беременных
· Пропавший Груз


· Крепость Орков
· Подглядывание за Викторией
· Посадка сада
· Крысы!
· Восстановление храма
· Восстановление Кристалла
· Арендовать Дом
· Спасение Мии
· Спасение щенков
· Вознаграждение
· Позвони в колокольчик
· Священная Вода
· Спаси вашего “Парня”
· Поговорите со всеми жителями деревни
· Подзорная труба
· Храм Кетеш
· Ученик
· Избранный - Часть 1 & 2
· Корона волшебства
· Идеальная жена
· Поклонник
· Башня ужаса
· Посещении Мии
· Посещении Виктории
· Свадебное платье
· Свадебный Вредитель
· Охота на оборотня (необязательно)
· Верни Викторию
· Ведьма















РАЗДЕЛ 7: НПС

Адаоб:   Сестра Вампир
Алиса:   Дочь хозяина гостиницы в деревне
Бет: Управляет Конюшней в Вайрвуде для ее (пьяного) отца (Габриэль)
Брут:   Большой Гоблин в деревне Шакалы
Кузнец:   Управляет кузницей в Деревне
Болон:   Людоед Эреви
Калеа: Болотный Эльф (спасен в Крепости Орков)
Дхого: Тощий Гоблин в деревне Шакалы
Дольф: Огр. Спутник Магды
Доссо: Молодой гоблин в деревне Шакалы
Эдгар: Портной в Деревне
Эреви из Дома Истанат: Колдунья Темных Эльфов (Маг), живущая в Башне Ужаса
Фермер: владеет фермой в Деревне
Фрейя: Питомец Фриды (ужасный волк)
Фрида: Великанша. У нее проблемы с гоблином
Габриэль: бывший убийца гоблинов и владелец конюшни в Деревне
Груг: Гигант, который охраняет Храм Кетеша
Гвиннет: Проститутка, которая тусуется рядом с переулком в Деревне
Ганс: мэр Деревни
Хоссо: молодой гоблин в деревне Шакалы
Йохан Брэндивайн: богатый жених
Карх: Гоблин в деревне Шакалы
Лиандра: женщина-эльф, охраняющая Священный колодец
Магда: женский людоед. Спутник Дольфа
Магог: Лидер черных гоблинов (и похититель щенков)
Макит: Гоблин-шаман в деревне Шакала
Маркус: Плотник в Деревне
Хозяин гостиницы: владелец гостиницы на западе от Деревни
Миа: Потерянная девушка в Северном Лесу
Бабушка Миа: живет в северном лесу - скучает по внучке
Нага: мускулистый гоблин в деревне Шакалы
Один: домашний ужасный волк Фриды
Реанна: Сестра вампир
Рольф: Хозяин гостиницы, управляет скачущим ослом в Деревне. Отец Алисы
Шакала: женщина-гоблин
Лавочник: управляет магазином предметов в Деревне 
Ура: Лидер Орков
Виксенатрикс: (она же «Дракон», «Леди Дракон»)
Виктория: жена мэра
Ведьма: таинственная ведьма, напугавшая людей Деревни
Зива: жрица Кетеша (богиня экстаза и сексуального удовольствия)
Зофия: Сестра Вампир




РАЗДЕЛ 8: Звери и монстры
В этом разделе подробно описаны монстры в игре, с которыми вы действительно сражаетесь, и их возможные выпадения добычи. NPC-квесты, с которыми вы на самом деле не сражаетесь (например, Магда и Один), не учитываются, хотя NPC, с которыми вы можете сражаться (например, Grug), включены. Враги перечислены в алфавитном порядке.
	
	
	Макс. Жизни
	Защита
	Опыт
	Золото
	Дроп

	Бандит - Гном
	
	70
	9
	30
	20
	Украшение (редко)

	Бандит - человек
	
	70
	9
	30
	20
	Украшение (редко)

	Заводчик летучих мышей
	
	50
	7
	15
	0
	Пещерный цветочный нектар. Кристаллизованное яйцо

	Летучая мышь 
существо
	
	60
	8
	20
	0
	Пещерный цветочный нектар

	Летучая мышь 
	
	15
	3
	8
	0
	Нет

	Медведь
	
	100
	9
	52
	0
	Медвежий коготь Медвежья шкура

	Брут
	
	90
	9
	40
	0
	Нет

	Черный гоблин
	
	60
	7
	16
	0
	Гоблинские уши Бинт (Редко)

	Черный Гоблин Босс
	
	80
	8
	35
	50
	Гоблинские уши

	Кабан
	
	45
	7
	14
	0
	Туша кабана Свиной жир

	
	
	
	
	
	
	Дракон не может быть убит. Как только он теряет 60% своего здоровья, он прекращает атаку и прыгает на MC

	Дракон
	
	300
	12
	N/A
	0
	

	Аллигатор 
	
	100
	12
	50
	0
	Нет

	Гуль
	
	80
	8
	30
	0
	Нет

	Гигантский Комар
	
	12
	2
	10
	0
	Нет



	Гигантский Паук
	
	45
	7
	15
	0
	Ядовитая ЖелезаCave Цветочный Нектар (Редкий)

	Гоблин
	
	35
	6
	8
	0
	Гоблинские уши Повязка (Редкая)

	Гоблин-Бронированный
	
	40
	7
	11
	0
	Гоблинские уши Повязка (Редкая)

	Груг-Великан
	
	150
	10
	70
	50
	Нет

	Кроггот
	
	120
	10
	60
	0
	Нет

	Орж
	
	100
	10
	50
	0
	Нет

	Орк
	
	80
	9
	30
	10
	Повязка (Редкая)

	Шакала
	
	70
	9
	30
	0
	Нет

	Паучья Королева
	
	90
	9
	45
	0
	Ядовитая Железа 
Яйца Паука

	Урах-Лидер Орков
	
	150
	11
	70
	0
	Нет

	Волколак
	
	100
	11
	70
	0
	Нет

	Зомби-Тонкий
	
	80
	9
	25
	0
	Нет

	Зомби-Большой
	
	100
	9
	30
	0
	Нет






РАЗДЕЛ 9: ПРИПАСЫ
"До сих пор нашему герою удавалось много месяцев бродить без единой крошки. Не надо больше! Теперь он в конце концов проголодается, что в свою очередь увеличивает усталость и вызывает медленную потерю здоровья (v1. 15).
И “нет", для тех из вас, кто действительно не знает , невозможно голодать MC до смерти.  По крайней мере, пока.  (Только великий бог Tinkerer знает, что ждет нас в будущем.) Но для MC возможно стать настолько слабым от недостатка пищи и истощения, что даже враг низкого среднего уровня может стать проблемой для поражения.
(К сожалению, "голодная система" не работала так хорошо, как ожидалось, и была удалена в v1.16.  Ожидается, что эта функция будет добавлена в какой-то момент в будущем, но когда именно-неизвестно.)
MC может съесть любое из следующих с перечисленными результатами на протяжении всей игры:
Медвежья туша +  20% HP
Туша кабана + 15% HP
Бутылка вина + 2HP, Ag: - 1
Бушель овощей + 10% HP
Морковь + 2 HP
Пещерный Цветочный Нектар + 5HP..
Кристаллизованные яйца (см. кристаллизованные яйца в разделе 10)
Эльфийское Вино  +5HP   Ag: -  2
Гатор зверь + 20% НР
Мед + 5% HP
Еда + 30% HP
Пыльца лунного цветка   + 5HP
Картофель + 2HP
Тыква + 3 3HP
Фиолетовый Гриб ????
Кролик + 10% HP
Красный Гриб   -5HP
Священная вода + 2MP
Стейк + 15% HP
Каменный Гриб +   3HP
Овощная корзина + 10% HP
Ядовитая железа   -10HP
Пшеница  ???  	(Еще не включена в игру)
Дикая тыква   +3HP
Вино + 2HP 	Ag: - 1
РАЗДЕЛ 10: ИНГРЕДИЕНТЫ ДЛЯ КРАФТА И РЕЦЕПТЫ
Как я уже говорил в начале этого руководства вы найдете довольно много вещей, чтобы пройти по этому пути.  Некоторые из них могут быть использованы в качестве пищи, но большинство из них используются для приготовления зелий.  По состоянию на v1. 16 список ингредиентов включает в себя:
Красный Мухомор 				Пещерный Цветочный Нектар
 Яйца Паука 	 				Ядовитая Железа
 Тыква 					Священная Вода 
 Голубая Лилия				Человеческое Семя 	 
 Семя Коня 					Кристаллизованное Яйцо 
 Каменный гриб  				Медвежий Коготь
 Кровавая Трава	Фиолетовый Гриб (редкий и только спавнится в около 50%  карты)
После завершения “Проблемы с Ведьмой” MC может использовать алх. стол Зивы для создания зелий из ингредиентов, которые он собирал по пути.  Рецепты:
Волшебная Вода:	Восстанавливает до 20 магических очков.   
 				1 Красный Гриб, 2 Священные Воды, 1 Голубая Лилия
Целебное Зелье:	Лечит все раны.   
 			2 Пещерных Цветочных Нектара, 1 Дикая Тыква, 1 Священная Вода
Зелье энергии:	Снимает усталость.   
 				1 Тыква, 1 Святая Вода, 1 Мед
Лекарство От Яда:	Лечит действие ядов.   
 	    		1 Пещерный Цветок, 1 Священная Вода, 1 Фиолетовый Гриб
Зелье Ловкости :   Повышает ловкость на 30%.  Длится один целый день.
				2 Яйца Паука, 1 Голубая Лилия
Каменная Кожа:	Увеличивает защиту на 20%.  Длится целый день.   
 			1 Паучье Яйцо, 1 Святая Вода, 1 Коготь Медведя, 1 Каменный Гриб
Яд:	Всё оружие МС отравлено.  Длится один целый день.  
 			2 Красных Гриба, 2 Ядовитых Железы
Грибы, лилии и тыквы можно найти в поверхностных зонах.  Медвежий коготь падает, как только вы победите медведя.  Нектар пещерного цветка и яйца паука находятся в пещере паука (осторожно, паучья Королева также возрождается!), в то время как ядовитые железы падают от гигантских пауков, когда они были убиты.  Священная вода может быть получена из священного колодца, как только вы завершите поиски священной воды.  Зелье ловкости очень полезно в завершении этого квеста.  :)
После завершения квеста храм Кетеш и приобретения волшебной чаши, Зива учит MC следующим двум зельям.
Зелье Плодородия : Увеличивает вашу плодовитость.  Длится один день.  
 		1 Пещерный Цветочный Нектар, 1 Яйцо Паука, 1 Священная Вода, 1 Человеческое Семя
Обратите внимание: зелья плодородия создают вариант версии некоторых сексуальных сцен (как правило, более объемный кончил).  Зелья работают практически со всеми сексуальными сценами.
Зелье Бесплодия: Предотвращает оплодотворение женщины  Длится один день.  
 	 1 Красный Гриб, 1 Ядовитая Железа, 1 Священная Вода, 1 Человеческое Семя
Чтобы получить человеческое семя, у MC есть два варианта.  Первый-это взаимодействовать с чашей и дрочить.  MC получит 3, 2 и 1 спермы.  Или он может поговорить с Зивой и попросить её подоить его.  Она попросит пожертвовать 80 монет в церковь, это повторяет сексуальную сцену из конца храма Кетеша, и MC получает еще 5 семени.
После того, как MC завершит квест Гоблин Шаман, он узнает, как сделать зелье Духа.
Зелье Духа:	Пережить прошлое заново.  Может использоваться на локациях, где произошли неповторяемые сексуальные сцены.   	 
 	 	 	 	1 Фиолетовый Гриб, 1 Голубая Лилия
После завершения квеста щенков (и попытки заняться сексом с Фридой), вы получаете возможность спросить Зиву об увеличении пениса.  Она учит вас рецепту зелья фаллос Гигантский.
Фаллос Гигантский:	Увеличивает размер вашего члена.  Длится, пока ты не кончишь.  (Может использоваться только для  определенной сцены)  
 	  1 Дикие Тыквы, 1 Святая Вода, 1 Семя человека, 1 Семя Лошади
Повышение Рождаемости:	  Это зелье было разработано сестрой Терезой в ее попытке помочь тем  страдая от бесплодия, чтобы они могли воздать хвалу богине Кетеш.  Это так  мощно оно даже преодолеет зелье бесплодия. 
 	1 столовая ложка нектара пещерного цветка, 2 чайные ложки гигантского яйца паука, 1 столовая ложка человеческого Семени, ½ стакана святой воды, на ½ стакана чайной ложки порошок кристаллизованного яйца.
Зелье Калеи: Это зелье используется только один раз и может быть сделано только Калеей.  Оно используется для избавления от MC желчной пиявки. 
 	1 Кровавая Трава, 1 Болотная Жаба, Церемониальная Миска
Кристаллизованное Яйцо: Увеличивает магические способности владельца.  Потребляйте, чтобы надеть.  Длится один день.  Ладно, это вообще не зелье, но оно действует точно так же.  Ты не можешь ...   сделайте кристаллизованные яйца в лаборатории, но вы можете собрать их из пещеры летучей мыши  за пределами башни ужаса, и после завершения квеста "Bat Breeder", вы  может производить в подземельях башни.
Эффекты: Увеличивает максимальное количество магических очков на 50% 
                   Увеличивает максимальную магическую атаку на 25% 
      Увеличивает максимальную магическую защиту на 25%
Обратите внимание: хотя это и не зелье, я включил информацию о кристаллизованных яйцах в этот раздел из-за их влияния на магические заклинания и способности.
РАЗДЕЛ 11: ЗАКЛИНАНИЯ И СПОСОБНОСТИ
В настоящее время в игре есть только четыре заклинания, и MC может использовать только три из них.  MC начинает с того, что знает, как лечить небольшие раны.  Он может изучить световые болты и оглушающие заклинания, выполнив задание "ученик" в башне ужаса.  Четвертое заклинание в игре Heal Severe Wounds используется Зивой, когда она присоединяется к вашей партии для квеста “храм Кетеша”.
Залечить Мелкие Раны:   			MP Стоимость: 3  
Герой начинает с этого заклинания.  Это лечит небольшое  количество здоровья, но это становится немного лучше, как вы  уровень подготовки вверх.  Старайтесь полагаться только на него для выхода  боевое исцеление.
Залечить Тяжелые Раны:  			MP Стоимость:10   
Залечить тяжелые раны-это что-то вроде разочарование.  Я не знаю, если это из-за   Низкого уровня Зивы (она Уровень 1, когда она присоединяется к вашему отряду), но оно заживает примерно так же, как бинт  и совершенно не стоит 10 МП

Удар Молнии:       				MP Стоимость:5  
Это заклинание с эффектом области, которое поражает всех врагов.  Я  честно говоря, не использовал его очень много.  На уровне 10  герой с максимальным количеством снаряжения, он наносит 40-55 урона каждому врагу (50-65+ с кристаллизованным яйцом в действительности).  Неэффективно для одиночных врагов, но это заклинание приятно способ поднять уровень в забытой долине с одного яйца-бустера.  Просто не забудьте взять немного магии  
Вода с тобой!
Оглушение: 					MP Стоимость:8 
Это заклинание имеет шанс парализовать цель, если она  не получает сопротивления.   Основное использование этого заклинания заключается в захвате  враги, чтобы принести жертву в башне страха во время  квест “избранный.” Это не работает на  очень сильных противников.
Способности отличаются от заклинаний тем, что они” Кастуются " с помощью TP, а не MP.  Вы получаете TP во время боя, когда вы наносите или получаете урон.  Вы можете узнать свою первую боевую способность, могучий удар, выполнив квест “Тактика Гоблинов”.
Мощный Удар:				TP Стоимость:20
Могучий удар - это просто особая атака ближнего боя, которая поражает  примерно на 50% сильнее, чем стандартная атака.
Призвать:
Эвери научит MC этому заклинанию, чтобы он мог завершить квест “Свидание с Бет”. Это повторяется, но  MC нужно сначала кристаллизованное яйцо.
РАЗДЕЛ 12: Прохождение
Если вы уже читали руководство до этого момента, вам может не понадобиться этот раздел в тех случаях, когда вы застряли, но для тех людей, которые хотят дорожную карту через игру, вот прохождение.  Единственное, что я должен сообщить вам, прежде чем вы даже начнете, это то, что это всего лишь набросок.  Это не единственный способ завершить игру.  Tinkerer предоставил так много переменных, что в большинстве случаев это позволяет каждому игроку решить свой собственный уникальный путь через игру.
Так что давайте начнем!!!
Когда вы начнете, вы увидете MC, стоящий на окраине Weirdwood.  Я бы рекомендовал идти прямо в дом мэра (это самое большое здание в городе).  Поговорите с ним, вы узнаете о местном фермере, который нуждается в некоторой помощи.  Мэр также расскажет MC о проблеме гоблинов (квест "уши гоблина"), которые у них есть, и что если он хорош с клинком, он может захотеть поговорить с кузнецом.  Идите к фермеру и поговорите с ним.  Он предложит MC работу, а также расскажет ему о проблеме, с которой он сталкивается, когда его овцы исчезают (задание“найти браконьера”).  А теперь иди поговори с кузнецом.  Кузнец спросит, может ли MC помочь найти свою потерянную собаку (квест “ Найдите собаку кузнеца”).
Я предлагаю вам провести первую часть дня, работая на ферме.  Это займет 8 часов, но это гарантирует вам свободное место для сна в течение вечера.   
 
В зависимости от того, есть ли у MC еще достаточно времени в день, он может потратить некоторое время на осмотр города или на собаку кузнеца.  Если нет, то ищите дворняжку как можно скорее утром.
Когда MC идет, он заметит различные вещи на Земле, которые он может поднять (дерево, лопата, картофель, голубые лилии и т. д.).  Начните заполнять его инвентарь.

1. Задание: Найти собаку кузнеца
Предпосылки: Нет
Это должно быть первое задание, которое выполняет новый игрок.  Идите в кузницу и поговорите с кузнецом.  Он просит вас найти его собаку.  Я нашел собаку в одной из двух разных областей.  Первая, расположена прямо к северу от дома мэра, на краю карты возле большой скалы.  Вторая, расположенна находится прямо к югу от дома фермера.  Как только у вас будет собака, вернитесь к кузнецу.
Завершение этого квеста открывает опцию "работа в кузнице" в кузнице, а также получение бесплатного кинжала.  (НЕ ЗАБУДЬТЕ ОБОРУДОВАТЬ КИНЖАЛ!!!) [Просто чтобы посмотреть, что произошло, я попытался завершить следующий квест без кинжала.  Я едва преуспел после того, как достиг уровня 3]
После завершения этого задания у вас есть несколько вариантов того, как вы хотите заработать свои наличные деньги, HP и XP (раздел 2).  Я рекомендую начать каждый день, работая на кузнеца, а затем у фермера.  Не забудьте изучить остальную часть города, хотя и поговорить со всеми, кого вы встречаете.  Разговор с различными людьми на протяжении всей игры откроет квесты для MC, чтобы закончить.  Познакомьтесь с планировкой этого места.
Теперь, когда вы получили свой кинжал и накопили HP, было бы неплохо помочь фермеру и “Найти Браконьера”.
2. Задание: Найти Браконьера
Предпосылки: нет. Хотя это хорошая идея, чтобы завершить потерянную собаку сначала, чтобы у вас был Кинжал
Поговорите с фермером.  Он спросит, чего ты хочешь.  Выбор таков: работать на него или арендовать землю.  (Даже не думайте о том, чтобы попытаться арендовать в этот момент.  Расходы намного выше ваших наличных денег) вместо этого, согласитесь работать на него.  Он расскажет вам о своей пропавшей овце и предложит вам 50 монет, если вы сможете решить проблему.  После работы на фермера, отправляйтесь на север от его пастбища, и вы найдете несколько следов.  Следуйте за ними, чтобы найти Гоблина и некоторые овечьи кости.  Убейте Гоблина и доложите об этом фермеру.
3. Квест: Поговорите со всеми жителями деревни
Предпосылки: Нет
В то время как некоторые из жителей деревни будет очень мало, чтобы что-то сказать, когда другие дадут вам ценную информацию о будущих квестах и способ заработать дополнительную монету.  Этот квест повторяется, в большинстве случаев, так что если вы что-то забыли, вы всегда можете вернуться.
Одним из тех, кто даст вам ценную информацию, является охранник, расположенный около тюрьмы.  Он скажет MC, что сейчас нет никаких рабочих мест, но что западная дорога страдает от бандитов, и есть награда в 50 монет за каждого, кто вернулся живым.  Он предлагает использовать веревку или что-то, чтобы захватить их.  (Это, кажется, единственное исключение из повторяемости, поэтому убедитесь, что ваш MC помнит, что ему говорят.)
MC также встретится с Гвинет, местной "рабочей девушкой".  Хотя ей нечего сказать, она будет очень полезна позже.
Обязательно остановитесь в гостинице.  Поговорите с владельцем.  Он предложит вам снять комнату или продать пинту эля.  Купите Эль.  Это даст вам шанс познакомиться с Алисой, дочерью хозяина гостиницы.  Пусть MC  жалуется на то, как долго она ходила, чтобы принести MC его напиток.  Когда она спросит, является ли MC новым в городе, будьте честны.  Она будет дразнить вас хорошим взглядом на ее задницу.  Будьте умны, смотрите, но не трогайте.  Она поймает взгляд MC и польщена, но предупреждает его, что ее отец хочет, чтобы она вышла замуж за какого-то богатого парня, и она может попасть в беду, если он поймает ее за флиртом с простолюдином.  (Блин, этот парень уже действует мне на нервы.)
Вы также заметите парня, сидящего за столом в правом нижнем углу.  Остановись и поговори с ним.  Его зовут Габриэль, герой кровавого топора.  Он расскажет MC о том, как он сражался в войнах гоблинов.  Он также расскажет MC все о гоблинах, включая женщин-гоблинов, открывая квест “женский Гоблин”.
Если МС снова заговорит с ним, он расскажет ему о своей дочери Бет, которая работает в конюшне. 
 
Когда MC закончит говорить с Габриэлем, он заметит Алису, стоящую рядом с лестницей.  Если он остановится и пригласит ее на свидание, ему скажут: "мечтай дальше.”
Обратите внимание: Посмотрите, как она стоит, когда она говорит с MC.  Это показатель ее уровня привязанности.  Это также относится к нескольким другим женщинам, с которыми MC будет взаимодействовать на протяжении всей игры.
Так что же может помочь увеличить ее привязанность к MC?  Может быть, он должен попробовать сделать ей подарок (или три) и попробовать еще раз.
Есть еще одна вещь, прежде чем двигаться дальше.  Вы помните, когда трактирщик предложил сдать MC комнату?  Если у MC есть деньги, то сейчас может быть хорошее время, чтобы получить ключ.  Он может еще не нуждаться в этом, но вы никогда не можете сказать, когда теплое место для сна, которое обеспечит увеличение HP/MP, может пригодиться. 
 
Рано или поздно ты столкнешься с портным Эдгаром.  (Он-парень, расхаживающий взад и вперед перед своим магазином в западной части города).  Остановитесь и поговорите с ним, и он откроет квест “пропавший груз”.
4. Квест: Пропавший Груз
Предпосылки: Овца (и 50 монет)
Портной Эдгар (он за пределами своего магазина) просит вас помочь ему вернуть партию товаров, которые пропали без вести.  Направляйтесь на запад от города (в Западную дорожную зону), найдите разбитый фургон, нажмите на спальный мешок и следуйте по кровавому следу.  Идя по следу, вы столкнетесь с зельем фаллоса гигантского, в некоторых выброшенных припасах под деревом.  Возьми его.  Если вы пойдете по следу до конца, вы найдете двух огров – самца, Дольфа, и самку, Магду.  Магда жалуется на отсутствие вкуса баранины. Вернитесь в город и купите овцу у фермера за 50 монет.  Затем возвращайтесь в лагерь огров.  Вам понадобится зелье фаллоса Гигантикуса, чтобы избежать смерти.  Используйте зелье, удовлетворите  Магду, и получите портновские принадлежности.  Верните их ему в городе.  Как только вы сможете сделать зелья из фаллоса Гигантикуса, вы можете повторить сцену с Магдой, если вы любители огров, но вам понадобится еще одна овца каждый раз.  
 
Таким образом, MC сделал немного монет и потратил их тоже, но это просто не кажется достаточно быстрым.  Может быть, пришло время принять предложение мэра и отправиться в Гоблинский лес и получить некоторые “гоблинские уши”.
5. Квест: Гоблинские Уши
Предпосылки: нет, но это хорошая идея, чтобы по крайней мере завершить потерянную собаку для Кинжала и получить пару уровней в первую очередь.
Мэр рассказывает вам о племени гоблинов, которые переехали на восток города.  Он дает вам постоянное предложение 20 монет за каждый набор гоблинских ушей, которые вы ему приносите.  Этот квест повторяется, вы можете продолжать возвращаться к нему за монетами каждый раз, когда вы получаете больше ушей.   
 
Это основной способ для MC заработать деньги, хотя есть два других (“посадка сада” и “вознаграждение”), которые станут доступны для дополнения дохода позже в игре.
Обратите внимание: MC будет иногда видеть мертвых гоблинов, лежащих на земле.  Вы можете собирать их уши, но сначала сохранитесь, сделав так, чтобы могла появиться Шакала (“женский Гоблин”), и вы еще не готовы сражаться с ней.  После того, как вы можете надежно убить 3 - 4 гоблинов каждый день, MC может перестать работать на фермера, если он хочет, и начать спать в гостинице, полный рабочий день.  (Перед принятием этого решения см. параметры, перечисленные в разделе Общие советы по игре – Раздел 2). 
 
Не бойтесь использовать бинты (гоблины бросают их) или съесть часть пищи, которую вы собрали, чтобы восстановить HP.  Я предлагаю Вам обновлять свое снаряжение каждый раз, когда вы останавливаетесь в городе, если MC может себе это позволить.  Другие, с которыми я говорил, рекомендовали как можно скорее получить меч, но я всегда находил, что комбинация предметов является лучшим вариантом при начале.  Поэтому начните с покупки открытого Шлема, а затем кольца.  (Шлем добавляет к вашей защите, а кольцо увеличивает ваш Макс AT на 3).  После этого это зависит от каждого отдельного игрока / MC.  У каждого оружия есть свои плюсы и минусы.  Когда вы получите лучшее оружие, продайте свой кинжал (он вам не понадобится).  Это будет единственный раз, когда вы будете продавать оружие.  Позже другие члены вашей группы могут использовать дополнительное оружие, которое вы купили.
Внимание: помимо гоблинов есть также кабаны, медведи и иногда кролики, бродящие по всему лесу.  Со временем медведи и кабаны также стали умнее и агрессивнее. Другое дело, что если MC подходит достаточно близко, чтобы атаковать кабана или медведя, или заставить их атаковать его, опция "побег" была отключена.  Сражайся или умри!!!  На этом этапе MC может сражаться с кабаном и выжить (едва) ... медведь-это совсем другое дело.  Вы можете избежать их, пока MC не имеет лучшего снарежения или, по крайней мере, Уровень 6.  Что касается кролика, поймать его и сохранить его в качестве пищи.  MC обнаружит, что каждый кусочек помогает по мере продолжения игры.
6. Квест: Свидание с Алисой
Предпосылки: купить пинту в гостинице и встретиться с Алисой.
Фу!!  После дня борьбы с гоблинами еще одна Пинта Эля звучит как хорошая идея.
Чтобы на самом деле получить "свидание" с Алисой, MC должен поднять ее привязанность к нему.  Подарить ей 3 букета цветов будет достаточно,но не расстраивайтесь. Для Алисы является естественным дразнить и даст MC немного заглянуть каждый раз, когда он покупает Эль, наряду с повышением его HP на 3 очка за каждый Эль он пьет.  (Я не думаю, что это имеет какое-либо влияние на его ловкость с v1.32).   
 
Помните, что MC может дать ей цветы только один раз в день.  После того, как MC создал необходимую привязанность, поговорите с ней в начале дня и пригласите ее на свидание.  (Ему понадобится время, чтобы выполнить то, что нужно для этого).
Когда он пригласит ее на свидание, она скажет ему, что он ей нравится, но она боится быть пойманной своим отцом.  Она говорит, что если МС сможет найти способ отвлечь ее отца, она разделит с ним несколько напитков.  Прими ее предложение.  Иди к Гвинет и попроси ее отвлечь отца Элис.  Скажи ей, что это одолжение для трактирщика.  Она хочет 50 монет за работу.  Платить ей.  Затем возвращайтесь в гостиницу и поговорите с Алисой.  Идите к столу и наслаждайтесь.   
 
После того, как он закончит, MC может уйти или пойти спать в гостиницу, это действительно не имеет большого значения.  Когда он увидит ее в следующий раз, пусть сделает ей еще один подарок, а потом поговорит с ней во второй раз.  Она спросит, понравилось ли ему их свидание.  Если он скажет "Да“, она расскажет ему, как ее отец запирает ее в своей комнате на ночь и что ему нужно сделать, чтобы освободить ее, открыв задание” получить ключ от комнаты Алисы".  Результаты освобождения ее-горячая сексуальная сцена, но HP & MP MC будет поделена пополам каждый раз, когда она посещает его с этого момента (в конце концов, секс может быть довольно истощающим!!) таким образом, он может захотеть подождать до завершения этого квеста, пока у него не будет другого места для отдыха (их довольно много по ходу игры), или он прокачался до такой степени, что он может убивать гоблинов для XP, не нуждаясь в большом количестве с точки зрения восстановления.  
 
Когда MC закончит с Алисой в течение дня, он может захотеть провести некоторое время, сражаясь с большим количеством гоблинов, а затем вернуться в Weirdwood.  Продай уши гоблина мэру.  Если он хочет пинту, это не проблема.  Когда MC попытается сделать Алисе подарок, она спросит, получил ли он ключ от ее комнаты.  К счастью, он этого не делает. (он может попытаться дать ей цветы во второй раз, но я никогда не беспокоился. Вместо этого отправляйтесь в конюшню и познакомьтесь с Бет.  Представившись, она спросит, не могли бы вы помочь ей с уборкой конюшни.  Произнесение "да “приведет к тому, что MC немного подглядывает после этого открывает квест” Подзорная труба".
7. Квест: Подзорная Труба
Предпосылки: MC помог Бет в конюшне и не разозлил ее.
Идите в конюшню и поговорите с Бет (вы можете сначала поговорить с ее отцом в гостинице, но это не обязательно).  Предложите ей помочь.  После очистки, вы услышите шум и вы должны шпионить за ней (обнаружив ее “секрет”).  Она попросит тебя никому не говорить.  Будь милым и согласись не делать этого.   
 
Важно: если вы ведете себя как мудак, это будет одна из самых больших ошибок, которые вы делаете в игре.  Единственный способ вернуться на ее хорошую сторону, чтобы вернуться неоднократно много работать у неё!!! 
 
Еще один день, вернитесь в конюшню и помогите Бет во второй раз, и вы снова будете шпионить.  Вы получаете идею получить ваши руки на подзорную трубу, так что бы вы видели лучше.  Если вы идете в магазин, вам говорят, что у них нет подзорных труб, и отправляют вас к кузнецу.  Он не знает, где вы найдете подзорную трубу, но говорит, что если вы можете получить кристалл (“восстановление Кристалла”), он может помочь вам сделать его.  Он говорит, что раньше они добывали кристаллы в горах.  Шахты были заброшены на некоторое время, но он думает, что вы могли бы найти Кристалл там.  Даже не думай пока искать шахты.  Там тебя ждет Огр восьмого уровня. 
 
Теперь, прежде чем вы начнете тратить слишком много времени за городом есть еще несколько вещей, которые вы можете проверить, если вы еще не сделали:
· Первая-Гвинет.  (Вы уже встречались с ней, если вы выполнили задание "свидание с Алисой".) Она "рабочая девушка" в городе, и она готова сделать все за определенную цену, в том числе помочь MC, когда ему нужно отвлечься.
· Во-вторых, маленький мигающий огонек в переулке рядом с Гвинет.  Если вы не работали, чтобы получить свое место в сарае и забыли получить ключ от гостиницы, это единственное место, где можно спать.  Крысы могут любить компанию, но это будет стоить вам в HP.
· В-третьих, это местный магазин.  С тех пор, как он открылся (еще в демонстрационные дни), его поставка необходимых материалов постоянно увеличивалась.  Не спускай с него глаз.  Здесь вы найдете несколько предметов, необходимых для различных квестов.
· И в-четвертых, это пустующий дом, расположенный между кузницей и портным.  Вы узнаете больше об этом в квесте” аренда дома".)
Как только вы отдохнете и вооружитесь своим лучшим оружием и доспехами, возвращайтесь в лес гоблинов.  Сейчас самое время проверить те трупы, которые вы видели лежащими вокруг ранее.  На одном из трех трупов MC запустит квест “ Женщина-гоблин - часть 1 ”.
8. Квест: Женщина-гоблин - часть 1
Предпосылки: нет, но это хорошая идея, чтобы поднять несколько уровней.
Если вы поговорите с Габриэлем в гостинице, он поделится некоторой мудростью из своих дней борьбы с гоблинами.  Он в конечном итоге поднимет тему женских гоблинов, давая вам немного информации о привычке спаривания гоблинов 
 
Направляйтесь в лес гоблинов.  Бродя вокруг, вы заметите некоторые гоблинские трупы, лежащие вокруг.  В зоне их три.  Один в юго-западном углу (к югу от входа из Вейрдвуда), один в юго-восточном углу зоны и один в северо-восточном углу (на вершине хребта).  Когда вы взаимодействуете с одним из этих трупов, вы получите 1 бесплатный набор гоблинских ушей, и у вас есть шанс вызвать встречу с женским гоблином (шанс появления , кажется, составляет около 25%).  Если она не появилась, продолжайте грабить трупы.  Когда вы грабите их всех, они возрождаются.  Когда появляется женщина-Гоблин (ее зовут Шакала), она сразу же нападает на вас.
Предупреждение: Шакала, женщина-гоблин, является первым сильным врагом, с которым вы собираетесь сражаться в этой игре.  У нее есть 70 HP и защита 9, поэтому убедитесь, что вы полностью исцелились и имеете лучшую броню и оружие, которое вы можете себе позволить, прежде чем сражаться против нее.  (Я никогда не был в состоянии победить ее, если я не был на уровне 5 или выше.)
Как только вы победите ее, вы можете убить ее за уши (не делайте этого!!!  Начиная с v1.32, убийство ее закрывает все другие квесты, связанные с гоблинами), оставьте ее в покое (что это за забава?), или заниматься с ней сексом (Бинго).  Она просыпается во время секса и, кажется, наслаждается им.  Кончите в неё.
Быстрая статистика: у MC есть 25% шанс оплодотворения женского персонажа каждый раз, когда они занимаются сексом.  Это увеличено до 75% с использованием зелья плодородия (раздел 10).  Существует 0% шанс при использовании зелья бесплодия.  Я не уверен, что статистика может быть, если MC 'кончает снаружи'.  И для тех, кто задавался вопросом, " Да " есть 25% шанс, что MC уже является отцом с Магдой, орком, хотя у Tinkerer еще не было времени работать над этой историей.
Возвращайся в город.  Продайте уши гоблина мэру и спросите о любой другой работе.  Он расскажет вам о ведьме, которая живет к северу от деревни, открывая квест "Witch Trouble".  Угадайте, куда MC собирается??
9. Квест: Спасение Мии
Предпосылки: нет, но вы должны быть достаточно сильны, чтобы сражаться с двумя гоблинами (уровень 4-5) вместе с некоторым хорошим снаряжением.
Это не столько квест, сколько вызов.   
 
Как только вы достигли уровня 4 или 5, отправляйтесь в северные леса (зона к северу от Weirdwood) и поговорите со старухой. Она просит вас помочь ей найти ее внучку, Миа.  Вы можете попросить награду или нет (я этого не делал).  Мия находится на северо-востоке на углу зоны.  Когда вы приблизитесь, событие сработает, поэтому сначала сохраните.  На нее нападают два гоблина.  Вы можете либо атаковать, либо ждать.  Если вы дождетесь, вы увидите сцену изнасилования, а затем автоматически убьете гоблинов.  Если вы атакуете, вам придется сражаться с обоими гоблинами, но Мия будет счастливее.  (Я рекомендую сначала сохранить, посмотреть сцену изнасилования, а затем перезагрузить, если вы занимаетесь такими вещами.) Мия счастлива и просит вас навестить ее в доме ее бабушки.  
 
Поговорите с ней там, и она попросит вас собрать дрова для нее.  Предложите сделать это бесплатно.  Поговорите с ней, когда у вас есть одно дерево (его можно собрать повсюду в открытых зонах – это небольшое бревно).  Она предлагает вознаградить вас.  Либо ничего не просите, либо просите поцелуя – вы получите поцелуй в любом случае.  Вернитесь к ней на следующий день и дайте ей дрова снова.  На этот раз она предлагает вам посмотреть ее сиськи. Вернитесь еще раз, на следующий день.  Дайте ей еще немного дров, и на этот раз она предлагает вам увидеть ее киску.
(Кстати, вы, вероятно, начинаете ненавидеть бабушку.) Когда вы идете поговорить с Мией на следующий день, она говорит вам, что ей плохо, что вы собираете для нее дрова, и просит MC принести ей сторожевую собаку, чтобы она могла ходить в лес.  ("Получение щенка для Мии" - но придется подождать некоторое время.)
После этого продолжайте двигаться на север к блокпосту.  Если вы говорили с ним о проблеме, у MC будет пропуск, который ему нужен.
10. Квест: Беда Ведьмы
Предпосылки: Нет.  Вы можете получить квест, как только поговорите с мэром и спросите о “других заданиях”, но чтобы закончить его, вам понадобятся уровень и снаряжение.  Я смог сделать это на уровне 6 с максимальным снаряжением , но это было нелегко.
Мэр рассказывает вам о ведьме, которая якобы вызвала ряд проблем с домашним скотом и продуктами города.  Он хочет, чтобы вы избавились от нее любым возможным способом и предлагает вознаграждение в размере 150 монет.  Он дает вам пропуск, котороый позволит вам пройти мимо его охранников на север.  Пройдите мимо охранников к хижине ведьмы.  Скажи ей уйти, а потом соглашайся бросить свой меч.  Она говорит, что оставит деревню в покое, если ты поможешь ей с ритуалом.   
 
Вам нужно собрать некоторые ингредиенты для нее.  Ей нужны: дикая тыква, голубая Лилия, несколько яиц паука и нектар пещерного цветка.  Купите несколько факелов в магазине товаров в Weirdwood, а затем отправляйтесь в пещеру к юго-западу от Weirdwood.  Когда вы войдете в пещеру, используйте Факел из своего инвентаря.  Пробивайтесь через гигантских пауков там (или убегайте от них), собирая нектар пещерного цветка, когда вы идете.  В конце пещеры вы найдете комнату с яйцами паука.  Убедитесь, что вы находитесь в полном здравии, прежде чем взаимодействовать с одним.  Это запускает паучью Королеву, и она является жестким противником (90 HP).   
 
У меня было трудное время с ней на уровне 6 с максимальным снарежением.  Она (и все остальные пауки в пещере) особенно раздражает, потому что у них есть шанс отравить вас в бою.  Когда вы отравлены, вы продолжаете получать урон после боя.  Вы ничего не сделаете, чтобы избавиться от него в этот момент в игре.  Вы просто должны продолжать исцелять и / или использовать бинты.  К счастью, действие яда проходит через короткое время.  Когда вы убьете паучью Королеву, собирайте всё.  Там вы найдете 150 монет и щит.   
 
Когда вы будете готовы уйти, я рекомендую сохранить вашу игру.  Если у вас мало здоровья/ресурсов, просто попробуйте убежать от всех пауков, с которыми вы сталкиваетесь на выходе.  Каждый раз, когда вы успешно убегаете, сохраните свою игру снова.  Если вы когда-нибудь столкнетесь с тем, что вы не можете уйти, и вы отравитесь, перезагрузите свое последнее сохранение.  Добраться до королевы, убить ее и вернуться обратно может быть довольно сложно.   
 
В любом случае, как только вы сбежите, возвращайтесь к ведьме (или возвращайтесь на следующий день после отдыха).  Если у вас есть ингредиенты, она бросает их в свой котел (вместе с вами) и выполняет ритуал, который завершается минетом.  После этого она превращается в красивую женщину.  Похоже, что она была проклята, и ваши действия помогли ее сломать.  Она представляется как Зива, жрица Кетеша, богиня экстаза и сексуального удовольствия.  Она была проклята Нергалом, богом подземного мира, чтобы принять форму старой ведьмы, чтобы она больше не могла служить Кетешу.   
 
Возвращайтесь к мэру и соберите свою награду за выполнение задания.  Затем вернитесь в Зиву на следующий день.  Она научит MC, как сделать несколько основных зелий.  (Раздел 8).  К сожалению, большинство заклинаний требуют "священной воды".  Награда: + 150 монет
Если вы попросите Зиву рассказать вам о Кетеше, она расскажет вам, как она изначально пришла в Weirdwwod, ища карту, которая приведет ее к “храму Кетеша”. 
 На данный момент у MC есть выбор относительно того, что он должен делать дальше.  Выбор состоит в том, чтобы получить немного "священной воды “или помочь найти”Храм Кетеша".  Мой MC решил найти "священную воду", чтобы он мог сделать некоторые целебные зелья. 
 К счастью, единственное зелье, которое не нуждается в святой воде, - это зелье ловкости.  Я предлагаю вам сделать одно из них, если у вас есть ингредиенты.  Тебе это понадобится!!
11. Квест: Священная вода
Предпосылки: нет,но вам понадобится либо много монет, либо уровень и предметы для повышения ловкости.
Есть две награды за выполнение этого задания: секс с Лиандрой и Священная вода.  Чтобы начать поиски, отправляйтесь в северные леса, затем идите на восток и войдите в Священный колодец.  Горячая эльфийская девушка по имени Лиандра подходит к вам и говорит, что колодец запрещен и т. д.  Однако, оказывается, ей скучно, и колодец на самом деле не так уж и важен.  Она предлагает конкурс.  Если вы поедете в город и принесете ей немного вина, она будет стрелять в бутылки с вами (стрельба из лука).  Выигрывает тот, кто больше всех бьет по бутылкам.  Если вы выиграете, вы получите воду.  Возвращайтесь в город и купите немного вина и (если у вас его еще нет).    Конкурс работает именно так.  Ты даешь ей бутылку вина.  Она пьет его и предлагает вам немного.  Не пейте его (тайно вылейте его вместо этого).  Вино делает ее немного пьяной.  Выпив одну бутылку она попадет в 3-4 из 5 бутылок.  В зависимости от вашей ловкости, вы попадёте в опред. Число бутылок.  Количество бутылок, в которые вы попадёте, зависит от вашего показателя ловкости и (я думаю) вашего уровня.  С довольно высоким уровнем, луком, оснащенным и активным зельем ловкости, вы поразите все 5 бутылок и победите ее с первой попытки.  Если вы еще не можете сделать зелья ловкости, не бойтесь.  Если вы соревнуетесь с ней и проигрываете, попробуйте еще раз.  Она выпьет еще бутылку ... и напиться еще больше.  Ее точность будет ухудшаться.  В конце концов, если вы дадите ей достаточно вина, она будет мазать по всем бутылкам.  
 В первый раз, когда вы побеждаете ее, она предлагает вам на выбор стриптиз или ведро святой воды. Во второй раз, когда вы избиваете ее, она предлагает вам на выбор минет или ведро святой воды. В третий раз, когда вы избиваете ее, вы получаете свой выбор секса или ведро священной воды. После избиения ее 4 или более раз, вы можете выбрать любое из трех сексуальных действий ... или вода. 
 Если вы хотите увидеть все ее сексуальные действия и все же получить немного воды, вам понадобится не менее 4 бутылок вина.  Вам понадобится дополнительная бутылка за каждый раз, когда вы проиграете ей.  Я обычно покупаю около 8 бутылок, чтобы быть в безопасности.  
 Начиная с v0. 65 “" как только вы завершите последний этап Лиандры, теперь вы можете получить священную воду, не превзойдя ее в стрельбе из лука.  Просто дайте ей немного эльфийского вина (обычная капля недостаточно хороша).” Но тебе придется одолеть ее, если ты хочешь секса, разница в том, что теперь у тебя сразу есть выбор, чего ты хочешь. 
 Обратите внимание: одно ведро священной воды содержит 10 х священной воды.  (Раздел 8) этот квест повторяется, так что вы можете вернуться, если у вас когда-нибудь закончится вода, или просто хотите еще немного секса. 
 Как только у MC есть священная вода, он может либо вернуться в Древню, чтобы отдохнуть, либо вернуться к Зиве, чтобы сделать некоторые зелья.  Только не забудь вернуться!!!! 
К этому моменту в игре вы должны быть в состоянии "фарма" для достаточного количества гоблинов, чтобы позволить себе собственное место.  Вы сэкономите 5 монет в неделю или больше, в зависимости от того, какой способ оплаты MC решает использовать, а не арендовать номер в гостинице каждую ночь.
12. Квест: Аренда Дома
Предпосылки: Нет
Во время прогулки по городу вы, возможно, заметили пустой дом, расположенный между кузницей и портняжной мастерской.  Когда вы приблизитесь к нему, вы увидите уведомление о том, чтобы увидеть мэра, если вы заинтересованы в аренде дома.  Иди к мэру.  Он попросит вас встретиться с его женой Викторией, чтобы получить дополнительную информацию.  Вы найдете ее в комнате в верхнем левом углу.  А теперь поговори с ней.  Она расскажет вам стоимость аренды дома, а также сообщит вам, что она будет собирать арендную плату.  Я предлагаю вам прокачаться достаточно (Уровень 4-5), чтобы покрыть стоимость.  
 
Есть несколько преимуществ для аренды дома.  Первый-это обновление HP & MP.  Это намного превосходит любое другое место в игре.  Во-вторых, как только MC арендовал дом, он может пойти в мебельный магазин и купить алхимический стол.  Это позволит ему сделать большую часть своих зелий дома, а не нужно ехать в дом Зивы.  И в-третьих, MC теперь сможет сделать свои собственные факелы, создать бушель овощей, сделать стейк или приготовить еду на кухонном столе, если у него есть необходимые принадлежности. 
 
Обратите внимание: есть несколько других мест на протяжении всей игры, когда он сможет сделать то же самое.  Это место просто стало первым.
13. Квест: Подглядывание за Викторией
Предпосылки: Арендовать Дом
Когда вы выйдете из дома мэра, MC скажет, как он хотел бы увидеть больше Виктории.  Отлично, потому что мигающий свет (*) теперь появился за окном ее спальни.  Если вы заглянете внутрь, вы либо ничего не увидите, либо начнете “что-то видеть”, прежде чем вас поймает охранник и отправит в тюрьму.  Вы будете оштрафованы на 30 монет и получите только +5 HP и +4 MP за ночь.   
 
Когда вас выпустили из тюрьмы, вы понимаете, что вам нужно придумать какой-то способ отвлечь охранника, когда вы хотите провести некоторое время, подглядываю за Викторией.  Идите на Восток.  Еще один мигающий огонек.  Когда вы наступите на него, вы получите несколько вариантов, как отвлечь охранников.  Он работает на избавление от них каждый раз.  Просто помните: большой огонь не всегда лучший огонь!!! 
 
Ну, теперь, когда у MC есть свое собственное место, и ему стало жарко и надоело наблюдать за Викторией, может быть, пришло время получить эль и поговорить с Алисой.
14. Квест: Получить ключ от комнаты Алисы
Предварительные условия: свидание с Алисой
Алиса скажет, что ей понравилось ваше свидание и она хотела бы провести больше времени с вами, но ее отец запирает ее в своей комнате на ночь.  Если она не скажет этого, выйдите из разговора, дайте ей еще несколько цветов и повторите попытку.  Она предлагает достать копию ключа, который, она уверена, находится где-то в подвале.  Она предупреждает тебя о собаке своего отца, убийца.  Скажите: "нет проблем.- Нажмите на вход в подвал.  Когда вы это сделаете, MC заметит, что ему нужно будет что-то отвлечь собаку и что-то, что можно использовать в качестве формы для ключа.
Что можно использовать, чтобы отвлечь собаку?  Как насчет мяса?  Отправляйтесь в магазин товаров в городе и спросите о мясе.  Женщина, которая управляет магазином, говорит, что мясо было трудно найти в последнее время, но если вы можете собрать какую-то дикую дичь (например, тушу кабана), она порежет вам несколько стейков. Если у вас нет туши кабана, отправляйтесь в лес гоблинов (они, кажется, рестятся там чаще, чем в северном лесу) и гуляйте, пока не встретите кабана.  Убейте его, и вы должны получить тушу (я думаю, что они падают каждый раз).  Будьте осторожны, если вы действительно низкий уровень, потому что кабаны являются более жесткими противниками, чем гоблины.  Когда у вас есть туша, вернитесь в магазин товаров.  Поговорите с хозяйкой еще раз, и отдайте ей тушу кабана.  Вы потеряете одну тушу кабана и получите два стейка.  (Я думаю, что вы можете использовать медведя вместо кабана, и в этом случае вы получите 4 стейка).   
 Теперь у вас есть отвлечение (стейки), так что пришло время взглянуть на создание дубликата ключа.  Идите в кузницу и спросите кузнеца о изготовлении ключей.  Он говорит вам, что вы можете сделать дубликат ключа в своей кузнице, но вам понадобится немного глины, чтобы сделать форму оригинала.  Он предлагает вам поискать немного глины возле воды.  Направляйтесь в юго-восточный угол зоны Вейрдвуда (рядом с прудом).  Нажмите на участок голой земли у кромки воды, и вы получите глину.   
 А теперь возвращайся в гостиницу и спускайся вниз.  Когда вы доберетесь туда, MC автоматически даст стейк собаке.  Подойдите к черному пятну на полу, которое находится рядом с большим ящиком в северо-западном углу подвала, затем нажмите на ящик.  MC заметит, что есть что-то на вершине ящика, но это слишком высоко для него, чтобы достать это.  Подойдите к ящику чуть южнее бочки на восточной стене подвала.  Ты можешь передвинуть его.  Используйте команды толкать / тянуть, чтобы переместить его на черное пятно рядом с большим ящиком.  Я не думаю, что вы можете застрять здесь, так как вы можете как толкать, так и тянуть ящик, но если вы сосете в таких головоломках, сохраните, прежде чем начать, чтобы быть в безопасности.  Когда вы поставите ящик на место, MC поднимется, найдет ключ и сделает из него форму с глиной.  Когда он закончит, MC нужно будет перетащить ящик обратно в исходное положение, чтобы закончить эту часть квеста (там также есть черное пятно на полу).  Затем отправляйтесь в кузницу.  Нажмите на кузницу и “создайте новый ключ для Алисы " (+20 XP).  Когда MC закончит, вернитесь в гостиницу и дайте Алисе дубликат ключа.   
 Сниму комнату и переночуйте в гостинице этой ночью.   
 Обратите внимание: если MC остается только на 8 часов, у Алисы нет времени, чтобы убедиться, что ее отец спит, прежде чем она придет в гости, поэтому планируйте остаться на всю ночь. 
 Пусть MC наслаждается своим временем с ее сценой, но будьте осторожны!  Хотя я не совсем уверен ... Tinkerer действительно хранит некоторые секреты ... Я думаю, что привязанность Алисы может быть вызвана тем, как MC решает закончить сцену.  Так или иначе, она кажется счастливой ... в другом-не так много.  Отныне эта сцена может повторяться каждый раз, когда вы проводите ночь в гостинице, пока привязанность Алисы достаточно высока.   
 После того, как Алиса закончит с тобой, вытащи свою задницу из постели.  В зависимости от того, сколько HP & MP у MC, вы можете остаться в городе еще на одну ночь или отправиться в следующее приключение (квест).   
 Предупреждение: завершение этого квеста приведет к тому, что HP & MP MC будет заполнена до середины ночью, когда Алиса посещает его.  Конечно, MC может просто сказать "нет", когда Алиса приходит к нему в гости, но недостатком является снижение ее привязанности и будет означать, что MC должен начать давать ей больше подарков, чтобы вернуть ее. 
 MC также может поговорить с Алисой в гостинице в течение дня, если он хочет еще одно свидание с ней, но ему придётся снова заплатить Гвинет, чтобы отвлечь отца Элис.  (Я знал, что есть причина, по которой мне не нравится этот парень.  ГРРРРРР!!!!) 
 Теперь, с дополнительными расходами на аренду дома, мой MC решил потратить следующие несколько дней на серьезную (с утра до заката) охоту на гоблинов, чтобы накопить немного монет.  Именно во время этих охот МС заметил несколько трупов кабанов, лежащих вокруг.  Если ваш MC не заинтересован в продолжении своего участия с Шакалой, женщиной-Гоблином, на данный момент оставьте их в покое, или возьмите одного.  Это работает так же, как когда MC находил мертвых гоблинов и открывает “Жещина-Гоблин– Часть 2”.
15. Квест: Жещина-Гоблин– Часть 2
Предпосылки: Женщина-Гоблин- Часть 1
Теперь вернемся к Шакале. Вернитесь в лес на следующий день, и вы увидите несколько трупов кабана, лежащих вокруг. Один находится в юго-восточном углу зоны рядом с тем местом, где находился более ранний труп гоблинов, один на восточной стороне зоны и один в северной части зоны. Это работает так же, как трупы гоблинов из ранее. Взаимодействие с одним дает вам тушу кабана и свиной жир. У него также есть шанс снова запустить Шакалу. Они возродятся после того, как вы разграбите их всех. Еще раз, можно сохранить до одного спавна и продолжать перезагружать сохранение до появления Шакалы. Когда она появляется, она снова нападает на вас. Хотя она не сильнее, чем в прошлый раз. Когда ты побьешь ее, снова займись с ней сексом и нажми кончить в нее.
 
Вернитесь в лес Гоблинов снова на следующий день (третий день), и вы снова увидите трупы гоблинов, хотя они находятся в разных местах. Она появилась у меня в первый раз, когда я собирал  одного из них, и он находился возле входа в зону хребта на северо-восточной стороне зоны. Она снова нападает на тебя. Сразись с ней. Независимо от того, насколько сильным ты можешь быть, она победит тебя на этот раз. (В последний раз, когда я сражался с ней, она ударила меня за +7000 HP). Теперь ее очередь взять на себя управление. Она скачет на MC и заставляет его кончить в нее (без выбора). Она объявляет, что он теперь ее друг.
 
НЕ ЗАБЫВАЙТЕ НЕМЕДЛЕННО ЛЕЧИТЬ МС ПОСЛЕ ТОГО, КАК ОНА ПОТРАХАЛАСЬ С НИМ !!
 
Только после нескольких дней охоты мой MC вспомнил, что есть два других способа получения монет: «Посадка сада» и «Вознаграждение». Первый из них казался немного легче и безопаснее после того, что Шакала только что сделала с ним, поэтому, когда он вернулся в Деревню и остановился, чтобы увидеть фермера.
16. Квест: Посадка Сада
Предпосылки: нет, хотя вам понадобится не менее 200 монет, лопата, картофель, тыквы, семена моркови и пшеницы (как только она станет доступна в магазине).
Хотя охота на гоблинов выгодна, MC также будет нуждаться в устойчивом источнике монет и пищи.  Это может быть от сбора предметов, когда он путешествует, охотится за ними или занимается сельским хозяйством. 
 Когда вы исследовали район вокруг города, вы, скорее всего, заметили поля фермы к северу от кузницы и магазина Тейлора.  Когда MC выходит в поле, он получит сообщение о том, что ему нужно посадить урожай, прежде чем собирать его.  (Звучит разумно).  Он также проинструктирует его посадить свой урожай на знаке над каждым полем.  Теперь, когда он впервые приблизится к знаку, он получит сообщение, в котором ему будет сказано, чтобы он увидел фермера, чтобы получить его разрешение. 
 Так что иди к фермеру.  Он скажет вам стоимость аренды земли.  Если МС может себе это позволить, скажите "Да".  Поскольку это повторяемый квест, MC может сказать "нет", если у него нет монеты и вернуться позже. 
 После того, как МС арендовал землю, соберите необходимые предметы: лопату наверняка и что-то вырастить.  Варианты: картофель, тыква, морковь и (после того, как Tinkerer добавил его к поставкам, которые будут приобретены в магазине) пшеница.  Вернитесь в поле и встаньте перед знаком.  У MC есть возможность того, что он хочет посадить в каждом поле.   
 (Я предлагаю вам проверить съедобный список (раздел 9), так как не всё имеет одинаковое значение.)   
 Теперь, когда у MC есть еда, остальное кажется легким, верно?  Я имею в виду, что все, что вам нужно сделать, это перейти к списку элементов MC, выделить все, что вы хотите, чтобы он ел и бинго.   
 Но у великого бога, Tinkerer, были другие идеи.  С v1. 15 он также добавил опцию для героя, чтобы ”приготовить еду".  Хотя это на самом деле не квест, а скорее вызов, это заставило меня на некоторое время остановиться, потому что для подготовки к нему требуется несколько шагов.
17. Задание: Приготовить Еду
Предпосылки: арендуйте дом и либо посадите сад, либо достаточно наличных денег, чтобы купить необходимые товары в магазине.
Во-первых, MC может готовить еду только там, где у него есть доступ к огню.  (Извините, парни и девушки не готовят).   
 Во-вторых, у него должны быть нужные припасы.  Это бушель овощей, стейк и немного дров.  Если у МС нет бушеля овощей, он может либо купить его в магазине, либо сделать сам, используя морковь и картофель.  Он может сделать это прямо за столом на кухне или у огня, в зависимости от его местоположения.   
 Теперь о стейке.  Так же, как бушель овощей, MC может купить один в магазине или он может пойти на охоту и получить его для себя.  Стейки могут быть от Кролика (x1), кабана (2), медведя (x4) или  аллигатора (x4). 
 Теперь, когда у него есть все, что ему нужно, нажмите на кнопку ( * ) и используйте опцию "приготовить еду".  MC может сделать более одного приема пищи за один раз, так как они добавлены в его список элементов.   
 Это идеальное время, потому что, наконец, пришло время снова отправиться в приключение!!!  Помните, как Зива рассказала MC о том, почему она изначально приехала в Weirdwood?  Что-то о карте и поиске храма.   
 
Обратите внимание: с добавлением квеста “посадка сада” MC быстро найдет себя с массовым избытком овощей.  Если он решил выращивать морковь и картофель, он может объединить их, чтобы сделать "бушель овощей", которые, конечно, могут быть объединены, чтобы сделать еду.   
 Теперь, вот в чем загвоздка.  По состоянию на v1. 32, MC будет делать больше монет, продавая предметы по отдельности.  Полная еда стоит только 10 монет, в то время как дерево стоит 2 монеты, стейк стоит 7 монет и бушель овощей стоит 6 монет.  Это всего 15 монет!!
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18. Квест: Храм Кетеш
Предпосылки: Неприятности ведьмы
После завершения "Ведьминой беды", вернитесь к Зиве и поговорите с ней.  Когда вы выбираете опцию диалога "поклонение Кетешу", она рассказывает вам о разрушенном храме Кетеша, расположенном где-то в районе Weirdwood, и что она считает, что он все еще содержит одну из чаш Кетеша.  Она говорит, что если она может приобрести чашу, то она может сделать более продвинутые зелья и научить вас нескольким из ее ритуалов.  Она предполагает, что если вы можете найти карту этого района, это может дать ключ к местоположению храма.  Если вы поговорите с ней снова, она предполагает, что, поскольку карты довольно дороги, было бы неплохо посмотреть в доме кого-то богатого.  Возвращайтесь в Вейрдвуд и отправляйтесь в дом мэра.  Карта находится на стене в комнате в центре дома.  Просто нажмите на панель ниже и слева от карты (она довольно большая), и вы можете "украсть ее".  Возьмите карту обратно в Зиву.  Она смотрит на карту и говорит вам, что храм находится в узкой долине к юго-западу от Вейрдвуда.  Она просит вас проводить ее в храм.  Вы можете принять или пойти позже.   Если ты согласишься, она присоединится к вечеринке.  Она слабее вас (уровень 1) и имеет только 40 HP, но у нее есть два исцеляющих заклинания.   
 Если у МС есть лишняя монета, остановитесь у кузнеца и купите ей броню, а также дубину.  (Если у вас нет наличных денег, вы все равно можете пойти в забытую долину, убить некоторых гоблинов и вернуться в Weirdwood, чтобы обновить свою броню и оружие, прежде чем идти до самого храма.)   
 Затем идите на юг от Вейрдвуда в забытую долину. Когда вы прибываете, Зива говорит вам, что вы на правильном пути.  Направляйтесь на запад от зоны входа в долину между двумя скалами.  Враги здесь состоят из гоблинов и бронированных гоблинов, но они обычно приходят парами и тройками, поэтому бои могут быть довольно жесткими.  В Дальнем западном конце долины вы найдете вход в храм. 
 СОХРАНИТЕ ПЕРЕД ВХОДОМ В ХРАМ!   
 Великан по имени Груг охраняет храм.  У вас есть выбор: либо вести с ним переговоры, либо драться.  (Tinkerer, в своей бесконечной мудрости, удалил возможность убить груга, что было в более ранних версиях).  Если вы договариваетесь, есть довольно горячая сцена, где Зива занимается с ним сексом.  Если вы боретесь с ним, будьте готовы к жесткой битве.  Груг является одним из самых жестких врагов в игре.  У него есть 150 HP, и он может ударить полностью оснащенного персонажа уровня 7 на целых 50 HP.  Чтобы победить его на уровне 7, вы в основном должны держать Зиву на бинте/ на исцелении и надеяться ударить хотя бы на один раз критическим ударом по Гругу.  Другой вариант-сделать несколько целебных зелий перед началом этого квеста.  На самом деле, если вы планируете попытаться победить Груга, я бы настоятельно рекомендовал это.   Награда: 70 XP и 50 монет.   
 Лично я рекомендую вести переговоры, если вы не обладаете особенно сильной фобией NTR.  В любом случае, вы всегда можете посмотреть сексуальную сцену, а затем перезагрузить, если вы действительно хотите попробовать свои силы в избиении его.  Однако если вы решили иметь дело с Гругом, то скоро окажетесь внутри храма.  Теперь вам нужно пройти две головоломки.  
 Головоломка номер 1: Вам нужно пересечь комнату с факелами вдоль западной стены и цветные плитки на полу.  Чтобы избежать смерти, необходимо наступать на квадраты в определенном порядке: белый, желтый, красный, зеленый, синий, черный (именно в таком порядке они появляются в круговом узоре в прихожей комнаты.  Это безопасный путь через сетку. 
 Головоломка номер 2: в следующей комнате, вы должны наступить на квадраты в определенном порядке, чтобы зажечь все жаровни.  Начните с Черного квадрата в левом верхнем углу, затем спуститесь к Белому квадрату в левом нижнем углу.  (Убедитесь, что вы не наступаете на любые другие цветные квадраты по пути, или вам придется начать все сначала.) Слева внизу перейдите к желтому квадрату над ним, а затем к Красному квадрату на экране. 
противоположная сторона.  (На полпути туда ... не испортить.) Теперь перейдем к зеленому квадрату и к синему квадрату.  Теперь до Черного квадрата в правом верхнем углу. Чтобы завершить, MC должен вернуться к середине, а затем полностью спуститься к Белому квадрату в правом нижнем углу.  Пуф ... все пламя горит, и вы можете удалить чашу, не превращаясь в тост.   
 Теперь, прежде чем MC и Зива пойдут туда разными путями, по крайней мере на некоторое время, он может захотеть забрать все оружие и броню, которые она несет.  Это не похоже на то, что они лучше, чем у MC, но он все-таки заплатил за них, поэтому выбор за вами. 
 Возвращайтесь в дом Зивы для сексуальной сцены и некоторых новых рецептов зелий.  Потратьте несколько минут, делая некоторые из различных зелий (раздел 8).  Я настоятельно рекомендую вам сделать хотя бы одно зелье бесплодия.  Подробнее об этом позже. 
 Назад в Вейрдвуд.  Отдохни немного.  Улучшайте свое оружие.  Если вы еще этого не сделали, то сейчас самое время остановиться и посмотреть на плотника.  МС спросит его, есть ли у него алхимический стол.  (Конечно, знает.) Купите его, если у MC есть деньги.  Это позволит ему сделать зелья. Зива научила его в своем собственном доме, прежде чем вернуться в лес гоблинов. 
 Это также должно быть примерно в это время, что Виктория приходит, чтобы собрать арендную плату в первый раз.  У вас есть два варианта.  Первый-это заплатить.  Второй вариант-сказать ей, что вы "не имеете сейчас денег".  Она немедленно расскажет вам, как ее "друг" допустил ошибку в суждении и имел короткий роман с местным капитаном охраны.  Теперь он угрожает рассказать мужу женщины, если она не заплатит ему.  Он держит доказательство (пару ее трусиков) в своем ящике в караульном помещении.  Она просит вас помочь ей (другу) “вырваться из лап этого ужасного человека”, открывая квест "проблема друга".  Поскольку вы всегда готовы помочь девице в беде, вы говорите "Да".  В качестве небольшого стимула она берет ключ от вашего дома, пока вы не закончите задание.
19. Квест: Проблема Друга
Предпосылки: Арендовать Дом
Этот квест не так прост, как кажется.  Я пытался проскользнуть мимо охранника в разное время дня и ночи, но ничего не получалось.  Я даже оборудовал MC луком, чтобы увеличить его ловкость, и взял зелье ловкости, но все равно попался.  После этого я подумал о том, чтобы попытаться отвлечь охранника(ов).  MC разжег огонь, на этот раз добавив два свиных жира, в надежде удержать охранника(ов) дольше, но он все равно попался.  (По словам Tinkerer, можно войти, но MC потребуется очень высокая ловкость и некоторая удача.)   
 В конце концов, оказалось, что ответ был стар как мир.  Помнишь, как ты отвлек отца Элис?  Это будет стоить вам, но по крайней мере вы получите время, вам нужно не только получить трусики, но немного больше, если вы ищете вокруг.  (Если вы внимательно прочитаете, вы также увидите, что Гвинет довольно деловая женщина.  ;- ) Она просит монету MC 200 для выполнения этой работы и по-прежнему взимает с охранников дополнительные 100, давая ей прибыль в размере 100 монет выше того, что она обычно получает.)  
 Возьмите трусики друга к Виктории и не только получите свой ключ обратно, но и "награду" от нее, когда она мастурбирует MC.  С этого момента она будет приходить к вам каждую неделю для ее "оплаты".   
 С тех пор она позволит MC заниматься сексом с ней, но настаивает на том, чтобы он вытащил перед концом.  То есть, если у него нет зелья бесплодия ... тогда это другая история. 
 Теперь, после всей драмы, которую Виктория провела его через MC, решил, что, возможно, ему нужен перерыв в лесу гоблинов, чтобы уйти от всего этого.  Хммм ... так что же Шакала сказал о мертвом дереве?
20. Квест: Женщина-Гоблин-Часть 3
Предпосылки: Женщина-Гоблин Часть 1 и 2 
Вернитесь в лес гоблинов и найдите мертвое дерево (оно находится на хребте в северо-восточной части зоны).  Теперь там есть маркер ( * ).  Если вы взаимодействуете с ней, она появляется, и вы можете повторить любую из предыдущих сексуальных сцен.  Маркер можно использовать один раз в день.  В этот момент можно оплодотворить Шакалу.  Использование зелья плодородия увеличивает ваши шансы на это, но можно забеременеть и без него.   
 
Пока вы ждете, чтобы шакала забеременела, вы можете потратить некоторое время на серьезное сельское хозяйство для гоблинов.  Прежде всего, вам понадобятся деньги для предстоящих сцен, и я бы не предложил вам попробовать следующий боевой квест, Если вы меньше, чем Уровень 6.  Я начал каждый день с посещения дерева шакалы, а затем отправился в забытую долину.  (Похоже, что для борьбы с несколькими гоблинами не требуется больше энергии, чем для борьбы с одним.) 
 Конечно, Пинта Эля после тяжелого дня охоты на гоблинов-это всегда хорошая идея.
21. Квест: Добрый Самаритянин (этот квест может не появиться в зависимости от решения, принятого MC.)
Предпосылки:  Подглядывание за Викторией
Это не столько квест, сколько шанс для MC доказать, какой он благородный человек ... и, возможно, избавиться от немного вины. 
 Когда MC останавливается в гостинице для своей ночной пинты Эля, он замечает маленькую девочку, бегающую вокруг, а также пару, сидящую за столом в верхнем левом углу.  Когда он говорит с ними, человек сообщает ему, что он-брат владельца гостиницы и что их дом недавно сгорел, поэтому они останавливаются в гостинице.  Женщина говорит, что просто не понимает, как произошел пожар.  (Может быть, огонь, который зажег MC, чтобы отвлечь охранников, чтобы взглянуть на Викторию, был слишком большим?) У MC есть возможность дать им 500 монет, чтобы начать восстанавливать свой дом ... или нет. 
 Когда он закончит со своей пинтой, отдохните MC, а затем возвращайтесь к Шакале.  Как только она забеременеет, она отвезет вас в свою деревню (вход расположен внизу, слева от экрана леса гоблинов) и познакомит вас со своим племенем.  Это открывает зону деревни гоблинов.  Шаман, Макит, исцелит вас за 30 монет, а квесты “Гоблинская Алхимия”, “Гоблинская тактика” и “свадебное платье” будут разблокированы.  Как только вы начнете поиски свадебного платья, вы также можете спать на мехах в деревне гоблинов.
22. Квест: Гоблинская Алхимия
Предпосылки: вы должны были завершить квест Женщина-Гоблин и оплодотворить Шакалу.
Поговорите с Макит, шаманом в деревне гоблинов и спросите о мире духов.  Она предлагает научить вас, как сделать зелье, чтобы увидеть прошлое, если вы можете принести ей синие лилии и фиолетовый гриб.  (Кроме случайных гоблинов или тварей, с которыми вы сталкиваетесь по пути, в этом квесте не так много проблем.) Фиолетовые грибы появляются за пределами дома ведьм и в юго-западном углу деревни гоблинов.  Когда вы приносите ей это,она дает вам рецепт спиртных напитков.  Их можно использовать к просмотрите неповторяемые сексуальные сцены, которые вы разблокировали в прошлом.
23. Квест: Тактика Гоблинов
Предпосылки: вы должны были завершить Женщина-Гоблин и оплодотворить Шакалу.  Кроме того, чтобы успешно выполнить этот квест, вам нужно быть либо на высоком уровне, либо иметь целебное зелье или два.
Поговорите с Бхрутом в деревне гоблинов.  Он находится к юго-западу от центрального костра.  Он предлагает научить вас специальной тактике гоблинов под названием Mighty Blow, но вы должны победить его в бою, чтобы доказать, что вы достойны.  Затем вы получаете возможность сразиться с ним сейчас или подождать.  Он довольно жесткий бой.  У него есть по крайней мере 100 HP, и он поражает персонажа в максимальной броне примерно за 20 урона за атаку.  Используя целебное зелье, чтобы полностью восстановить свое здоровье, когда оно на  низком уровне это самый простой способ победить его.  После победа над ним, вы получаете 40 EXP и разблокировать могучий удар.
24. Квест: Свадебное Платье
Предпосылки: вы должны были завершить Женщина-Гоблин и оплодотворить Шакалу.
NTR ВНИМАНИЕ!  Завершение этого квеста приводит к сцене, которую некоторые могут найти непривлекательной (нет возможности избежать этого).  Вы можете либо никогда не начинать этот квест вообще, не разговаривая с Шакалой, которая никогда не поднимет всю проблему беременности/брака, или (если вы просто хотите сделать боевой контент), вы можете просто не превращать награду за квест в нее в конце. 
 Поговорить с Шакала в деревне гоблинов.  Она скажет вам, что беременна, и попросит вас жениться на ней.  Если вы откажетесь, она убьет вас (ЛОЛ, жесткая телка).  Если вы согласны, Шакала счастлив, но Шаман Макит говорит вам, что Шакала-дочь великого вождя, и чтобы жениться на ней, вы должны доказать свою ценность.  В частности, вам нужно подняться на гору и убить Кроггота за его шкуру.  Шкура будет использована для изготовления свадебного платья шакалы.   
 Во-первых, отправляйтесь в северо-западную часть деревни гоблинов, чтобы найти лопату у берега.  Возьмите его, она вам понадобится, если вы уже не забрали её с фермы.  Чтобы добраться до Кроггота, вы идете по Юго-Восточной дороге из деревни.  Вы приходите к очевидному тупику на снежном склоне горы.  Если вы переместитесь в северо-западную часть области и копать лопатой, вы откроете пещеру.  Не забудьте зажечь факел, когда MC войдет внутрь.  Оказавшись внутри пещеры, следите за зелеными грибами на земле.  Они ядовиты, и наступление на них повредит вам.  Есть также летучие мыши в пещере, и они очень раздражают.  Они не причиняют большого вреда, но могут заразить вас.  Инфекция, кажется, работает как яд, но она наносит меньше вреда.  Летучие мыши приходят группами по 2-3 человека, и от них, кажется, очень трудно убежать ... так что вы должны иметь дело с ними.  Следуйте по тропинке внутри пещеры, пока она не пойдет на юг, а затем повернет обратно на север.  Есть ниша на юго-западе с некоторым сокровищем в нем (87 монет и Факел).  Когда вы достигнете ледяного моста, будьте осторожны, чтобы не наступить на трещины, или вы рискуете рухнуть мост и умереть.  Вы вроде как "скользите" по льду, так что может быть сложно ориентироваться.  После пересечения моста, путь направляется на Запад.  Вскоре после того, как вы возглавите это направление, Кроггот нападет на вас, поэтому убедитесь, что вы восполнили свое здоровье!  Кроггот-довольно сильный.  Он ударил меня только за 14-17 урона (Уровень 8 в полной броне), и он промазал по мне примерно в половине случаев, но у него 120 HP, поэтому он требует некоторого убийства.  Другой вариант-применить ядовитое зелье к своему оружию, прежде чем сражаться с ним.  Это отнимет у него HP, даже если вы случайно промажете.  Победа над Крогготом дает 60 EXP и шкуру Кроггота.  Когда он умрет, отправляйтесь на запад в свое логово и разграбьте кучу сокровищ в северо-западном углу за 50 монет, 1 повязку и открытый шлем.   Убедитесь в том, чтобы вылечить, потому что теперь вы должны пойти снова через ледяной мост.  Так же, как и в первый раз, убедитесь, что вы избегаете трещин, особенно если вы наступили на один из них, идущий в сторону Кроггота.  (Вы можете сделать это с одной трещины, но  со второй ... это долгое падение вниз).  Я попытался использовать веревку, чтобы помочь мне перейти, но это не сработало.  Все, что я могу предложить, это чтобы вы прошли через него как можно безопаснее.   
 Возвращайтесь в деревню гоблинов.  Это еще один из тех случаев, когда нужно сделать выбор.  Вы можете подарить шкуру Шакале и выйти замуж, или вы можете уйти и вернуться позже, чтобы завершить последний шаг квеста. 
 Если вы решите дать ей шкуру, вы обнаружите, что напиваетесь с гоблинами, пока Шакала делает платье.  Когда вы проснетесь, вы направляетесь на юг деревни к месту свадьбы и выходите замуж.  После церемонии вы узнаете, что на самом деле означает” первый помощник".  Теперь ты замужем за гоблином, поздравляю!   
 Когда вы пытаетесь войти в шатер шакалы после свадьбы, она спрашивает, принесли ли вы ей свадебный подарок.  Но где вы можете получить то, что может понравиться невесте гоблина?  Может быть, есть что-то в мастерской портного Эдгара. 
 Когда вы вернетесь, дайте Шакале подарок, который вы купили.  Она прокомментирует, что “не думаю, что это очень хорошая броня”, но опять же, кого это волнует?  MC / жених будет немного быстро в первый раз, поэтому не забудьте вернуться для большего удовольствия. 
 После того, как вы закончите в деревне гоблинов голову на север через лес гоблинов, пока не найдете * маркер.  Наступите на него, и вы во Фридахайме.
25. Квест: Спасение Щенков!
Предпосылки: нет, но рекомендуется довольно высокий уровень (6+) и хорошее снаряжение.
Следуйте по дороге на север из леса гоблинов, чтобы добраться до Фридахейма (переводится как “дом Фриды”).  Здесь, на нижней равнине, сражаются только случайные гоблины, но на верхнем плато есть большой дом.  Постучите в дверь и войдите.  Дом кажется заброшенным, но сексуальная великанша вскоре появляется в компании двух страшных Волков.  Она сообщает вам, что вы вторглись в ее дом.  Кажется, не имеет значения, что вы выбираете для первого варианта диалога, но я всегда иду с “у вас красивый дом!- Ей это льстит, и она представляет тебе себя и своих страшных Волков (ее зовут Фрида, а волки-Фрейя и Один). Она объясняет, что у нее были проблемы с гоблинами на юге.  Пока она охотилась на них, другие гоблины ворвались и украли ее щенков.  Она говорит вам, что они взяли щенков в горы на востоке и хотели бы, чтобы вы помогли им вернуться.  Теперь вы можете отказаться от квеста, попросить денег или предложить найти их для нее.  Если вы просите денег, она дает вам 100 монет, но на этом этапе игры вы не должны страдать за деньги (если это так, вы, вероятно, недостаточно высокого уровня для этого квеста).  Я предлагаю найти их бесплатно.  После того, как вы принимаете задание, она предупреждает вас, что вы будете иметь дело с черными гоблинами. 
 Покиньте ее дом и отправляйтесь на нижнюю равнину, а затем поверните на восток в горный перевал.  Следуйте по дороге, пока не дойдете до шахты/пещеры на северной стороне дороги (поверните налево на первой развилке дороги).  Это то самое место!  Вы, вероятно, встретите несколько черных гоблинов на этом пути.  Есть еще внутри шахты, и они иногда приходят в парах, так что следите за своим здоровьем между сражениями!  Вы действительно можете пойти только в одну сторону в шахте, и в конечном итоге вы столкнетесь с большим черным Гоблином по имени Магог (он виден на карте, но его встреча вызовет несколько шагов, прежде чем вы доберетесь до него, поэтому сохраните сначала).  Магог на самом деле не такой жесткий.  У него около 100 HP, но он не бьет сильнее, чем обычный черный Гоблин.  Вы получаете 35 XP и 50 монет за избиение его (и некоторые уши Гоблина).  Внутри комнаты, которую он охранял, обязательно проверьте ящик в северо-восточном углу на 200 монет!  Когда вы нажимаете на маркер на барах, вы спасаете щенков. 
 Необязательно: следующий квест (восстановление кристалла) может быть выполнен сейчас или после того, как вы исцелились.  Это будет во многом зависеть от уровня MC, вооружения и того, сколько HP у него есть.  (В первый раз, когда мой MC выиграл, он был полностью вооружен level 7 С 70HP).  Если у вас есть это ... идти на это.  Чтобы быть в безопасности, вы также можете иметь целебное зелье или два доступных.  Если нет, возьмите щенков к Фриде и вернитесь после того, как вы исцелитесь.   
 Привязанность Фриды к МЦ возрастет.  Поговорите с ней и спросите, одинока ли она.  Она упоминает бывшего по имени Груг, но в настоящее время она свободна.  Если вы предложите свои услуги после завершения квеста, она попросит показать ваше достоинство.  Ей этого мало, но она позволяет тебе ублажать ее своим ртом и ... .. вместо руки.  После этого MC спросит себя, Может ли быть кто-то, кто знает, как сделать его член больше.  (Хммммм ... похоже, что-то Зива может знать о) 
 MC также может спать в доме Фриды, (ее кровать восстанавливает 24 HP и 16 МП.) Но сначала MC должен дать ей подарок замочек.  Это не так уж и сложно.  Возвращайся в Вейрдвуд.  Забудьте о попытке купить его.  Вместо этого идите к кузнецу.  Он позволит тебе использовать его кузницу, чтобы сделать его. 
 MC также может дать ей подарки "бушель овощей", чтобы поднять ее привязанность.  Я не думаю, что это необходимо сделать, хотя, если вы либо не сделали квест “щенки”, либо вы попросили денег, чтобы спасти их. 
 После того, как вы посетили Зиву и получили запас зелий фаллоса Гигантикуса, вы можете использовать их для обычного (sorta) секса с Фридой.  Когда ее привязанность становится достаточно высокой, она просит вас кончить в нее.  Если вы это сделаете (С или без использования зелья плодородия), она прокомментирует, что вы, возможно, “помещаете в нее некоторых щенков.” Если вы можете оплодотворить ее, есть несколько довольно интенсивных сцен, включая ее кормящую грудь.   
 Есть одна вещь, о которой вы должны знать.  Если вы присоединитесь к Фриде в ее постели ночью и попытаетесь заняться с ней сексом без использования фаллоса Giganticus, она скажет вам "это щекотно", и сцена закончится.  К счастью, это, кажется, не влияет на ее привязанность к вам. 
 В любом случае, теперь, когда вы исцелены, это было бы хорошее время, чтобы завершить Восстановление Кристалла, если вы еще этого не сделали.
26. Квест: Восстановление Кристалла
Предпосылки: Подзорная Труба
Заброшенный Хрустальный рудник находится в зоне горного перевала.  После входа в горный перевал следуйте по тропе на восток.  Вы столкнетесь с некоторыми черными гоблинами по пути.  Они жестче, чем обычные гоблины, но если вы не можете справиться с ними, вы определенно не можете справиться с Огром.  В конце концов вы придете к шахте, но это не та шахта, которую вы ищете.  Пройдите мимо него, и вы достигнете области, где вы можете подняться на снежный выступ выше.  Поднимайся и возвращайся на Запад. Идите за пределы пещеры.  Огр атакует автоматически, когда вы входите.  У него около 100 HP, Так что это жесткая борьба.  Внутри пещеры находится кристалл, нектар пещерного цветка и куча Сокровищ с 1 повязкой и 70 монет.  Забирай вещи и возвращайся в Вейрдвуд.  Поговорите с кузнецом.  Он говорит, что может сделать подзорную трубу из кристалла, но это займет один день, и это будет стоить вам 50 монет.  Принять и оплатить его.  Он говорит, что утром все будет готово.  На следующий день соберите подзорную трубу.  Поздравляю, теперь вы можете посмотреть полные сцены с Бет и Самсоном "близко и лично" после того, как вы поможете ей очистить конюшни. 
 В какой-то момент Виктория придет, чтобы забрать арендную плату.  Скажи ей, что тебе опять не хватает денег.  Если МС посетил Зиву и сделал зелье бесплодия, он может показать ее ей и предложить использовать это.  Виктории нравится эта идея.  Это позволит MC кончить внутрь Виктории, когда они занимаются сексом.  Конечно, MC мог бы переключить зелья и использовать вместо этого "зелье плодородия". ;- ) После секса с ней в первый раз, MC может захотеть снова проверить место Эдгара.  Он найдет комплект нижнего белья на манекене в передней части магазина, который будет отлично смотреться на Виктории в следующий раз, когда она придет за арендной платой. 
 Поскольку MC уже в городе, сейчас также может быть хорошее время, чтобы посетить Алису.
27. Квест: Подарить щенка Мии
Предварительные условия: завершение спасения Мии, а также несколько посещений Мии после этого, и завершение спасения щенков.
Помнишь, Мия сказала, что боится идти в лес за дровами, а потом попросила тебя найти сторожевую собаку?  Ну, вот тебе и шанс.  Иди и поговори с Фридой, великаншей.  Я думаю, что вы можете понять остальное.   
 Отдай щенка Мии и возвращайся в Вейрдвуд.  В зависимости от того, как поздно днем, MC может захотеть провести некоторое время, охотясь на гоблинов в лесу гоблинов или в забытой долине.  А потом немного отдохни.  Следующий квест приведет MC в горный перевал и дальше к башне ужаса.
28. Квест: Башня ужаса
Предпосылки нет, что я знаю, что вы должны быть высокого уровня (я бы сказал, по крайней мере, Уровень 6 или 7) с хорошим снаряжением.  Башня-это долгое путешествие по труднодоступным местам.
Это не столько квест сам по себе, сколько путь, чтобы открыть новое место и некоторые новые квесты.  Из Вейрдвуда направляйтесь на восток к лесу гоблинов, затем на север к Фридахейму.  Из Фридахейма идите на восток к горному перевалу и пересеките перевал полностью на другую сторону.  Вы в конечном итоге придете к знаку, который упоминает башню страха (комментарии MC, если вы нажмете на него).  Двигайтесь на восток от горного перевала к башне ужаса.   
 Сюрприз!!!  Никакой Башни.  Вместо этого вы находите мост.  Это печально известный мост молнии.  У MC нет выбора, кроме как пересечь его, но ему нужно быть очень осторожным, чтобы избежать молнии.  Сохраните, прежде чем пытаться это сделать, и убедитесь, что ваше здоровье увенчано.  Каждая молния может ударить за 50 урона, так что если вы получите более одного удара, вы, скорее всего, мертвы.  Трудно пройти, не получив удара, но легко сделать это только с одним ударом.  Просто следуйте за молнией, когда он уходит от вас, быстро сдвиньте немного на север (или на юг) и направляйтесь прямо на восток к дальней стороне молнии (принимая урон от одного болта на пути).  (Я принял целебное зелье после того, как получил удар в первый раз только для некоторой дополнительной страховки).  Как только вы сделаете это, MC стучит в дверь башни и получает еще больший сюрприз.  Хорошо, теперь вы нашли башню ужаса.   
Прибыв на башню ужаса, автоматически открывается первый квест в этом районе, так что садитесь поудобнее и отправляйтесь с ним.  Теперь перед МС стоит задача получить "корону волшебства".”
29. Квест: Корона волшебства
Предпосылки: Башня ужаса
Когда вы просыпаетесь после первого входа в башню ужаса, вы встречаете хозяйку башни, темную эльфийскую колдунью по имени Эреви (из дома Истанат).  Она не слишком дружелюбна и угрожает убить вас, но предлагает освободить вас, если вы можете принести что-то для нее.  Предыдущий обитатель башни обладал магическим артефактом под названием Корона колдовства.  Она хочет её.  Она берет MC через башню в комнату с движущимися шарами огня.  Она расскажет вам еще немного предыстории в это время и посылает вас за короной.   
 Комната головоломки 1: у меня не было никаких проблем с первой комнатой головоломки.  Вы в основном просто должны смотреть огненные шары и время ваших движений, чтобы пройти через них.   Они, кажется, ударил около 30 урона каждый, так что вы можете выжить 2 хитов (3, я полагаю, если вы действительно высокий уровень).  Я на самом деле сделал это, не принимая никаких ударов.  Просто сохраните и продолжайте перезагружать, пока не выясните это.  Извините, если я не более полезен, но эта головоломка больше о времени и рефлексах, чем любой код или набор шаблонов.   Когда вы перейдете, сохраните свою игру и отправляйтесь в следующую область. 
 Головоломка номер 2: Во-первых, голову в северо-восточном углу комнаты и грабить горшок там за 200 монет.  Теперь о самой головоломке.  Это довольно легко.  В комнате есть четыре кристалла разных цветов.  Цвета (по часовой стрелке слева вверху): желтый, зеленый, синий и красный.  Есть также столб света в середине комнаты, который постоянно меняет цвета (нет установленного образца, который я заметил).  Все, что вам нужно сделать, это стоять прямо над/за кристаллом и ждать, пока столб будет соответствовать его цвету, а затем нажмите на кристалл.  Если вы правильно рассчитаете время, Кристалл станет ясным.  Как только вы деактивируете все кристаллы (сделайте их ясными), кольцо огня вокруг трона исчезнет.  Вот и все.  Одна действительно плохая вещь в этой головоломке заключается в том, что у нее действительно нет обходного пути для дальтоников.  Это все еще можно сделать, я бы просто предположил, что это займет немного времени.  Так или иначе, как только вы отключили все кристаллы (и огненное кольцо), идите к маркеру на троне и грабьте корону магии.  Вернитесь в предыдущую комнату, чтобы выйти (к счастью, на этот раз вы автоматически обходите огненные шары).   
Эреви все еще ждет вас у входа в огненный зал.  Когда вы говорите с ней, она выполняет свою сделку и соглашается освободить вас.  Тем не менее, она впечатлена вашим мастерством и заинтересована в обучении вас в качестве своего нового ученика.  Вы можете принять ее предложение сейчас, или вернуться в другой раз.  Если вы примете ее предложение, то перенесетесь в святилище Нергал (Бог подземного мира... и Немезида Кетеша и Зивы...) где вы начинаете следующий квест - ”ученик".  
 Примечание: Если вы откажетесь от ее предложения, просто вернитесь в башню ужаса, когда будете готовы (мост молнии будет отключен, к счастью).  Нажмите на маркер в башне, чтобы перейти к святыне.  Она ждет вас там, и она повторяет свое предложение обучения.  Если вы согласны, еще раз переходите к “ученику”.
30. Задание: Ученик
Предпосылки: Корона волшебства
Если ты примешь предложение Эреви обучить тебя в качестве ее ученика, она предложит научить тебя некоторым основным заклинаниям.  
Однако, похоже, чтобы помочь направить его магическую энергию, MC понадобится несколько кристаллизованных яиц.  Erevi говорит вам, что вы можете найти яйца в пещере к югу от входа в башню.  Она предупреждает Вас, что пещера населена “летучими мышами”, которые производят яйца.   Она говорит MC, чтобы убедиться, что яйца, которые он извлекает, являются кристаллизованными, оплодотворенные бесполезны.  Она говорит, что почти любой самец может заставить летучих мышей отложить яйцо, но только альфа-летучая мышь может оплодотворить их.  Неоплодотворенные яйца кристаллизуются примерно через сутки, а затем их можно использовать для фокусировки магической энергии.  Она не хочет "липких яиц".” Erevi также делает маленькую спальню в башне полезный МК.  Используйте восточный маркер на уровне святилища башни, чтобы подняться наверх.  Спальня находится на севере.  Если вы хотите, вы можете спать в постели (восстановление составляет 16 HP и 12 MP).  Вы также можете снова поговорить с Эреви для получения некоторой информации о Нергале, если хотите.  Теперь давайте возьмем эти яйца, прежде чем Эреви решит сказать: “Ты уволен!” 
 Когда вы будете готовы, отправляйтесь в пещеру летучих мышей.  Внутри пещеры проверьте кучу сокровищ в комнате на севере на 150 монет, а затем идите на Запад.  Вы скоро встретите свое первое существо летучей мыши.  Летучие мыши не слишком жестки.  У них около 60 HP, и они только ударили героя 9-го уровня в максимальной броне за 79 урона.  Однако... они могут отравить вас так же, как гигантские пауки в пещере паука.  Вам не нужно рисковать очень далеко в пещеру, чтобы найти свое первое кристаллизованное яйцо.  Они находятся в ярко-желтых квадратах на полу пещеры (есть шанс получить обычное яйцо вместо этого).  Если вы пройдете через пещеру и разграбите все желтые квадраты, вы должны закончить с 3 или около того кристаллизованными яйцами.  Вероятно, вы можете использовать трюк сохранения/перезагрузки, если хотите получить больше.  Во время исследования пещеры вы также можете столкнуться с заводчиком летучих мышей.  Как и следовало ожидать в этой игре, заводчики летучих мышей являются удивительно привлекательными женскими версиями существ летучих мышей, которые напоминают горячих голых цыплят с ушами летучей мыши.  Они более легкие противники, чем самцы.  Они имеют меньше здоровья и наносят примерно в два раза больше урона, а также сбрасывают кристаллизованные яйца. 
 Когда вы закончите в пещере и получите кристаллизованные яйца, вернитесь в башню страха и поговорите с Эреви.  Теперь она научит вас заклинанию молнии и попросит вас доставить ей удовольствие.  Смотрите следующую сцену, как все меняется в башне страха.  MC изучает заклинание оглушения, и следующий квест в этой цепочке “избранный” разблокирован.  См. Раздел 9 для получения подробной информации о заклинаниях.  Поскольку теперь у вас есть доступ к кристаллизованным яйцам, проверьте раздел 8, чтобы проверить, что они делают. 
 Награда: заклинание осветительного Болта.   
 
Выравнивание / деньги: это необязательно.  Но вы вот-вот столкнетесь с серией квестов, которые потребуют от вас потратить совсем немного монет, так что это не плохая идея.  Возвращайтесь в Weirdwood, купите волшебную воду (или сделайте несколько) и отправляйтесь в забытую долину.  Используйте кристаллизованное яйцо каждое утро (у вас должно быть несколько оставшихся от вашего последнего квеста), чтобы повысить свою магическую силу в течение дня, и бегайте, поджаривая дерьмо из этих пар гоблинов и трио с осветительным Болтом.  С активным кристаллизованным яйцом, молния будет один выстрел каждой группы гоблинов в долине.  Я закончил c монетами и XP до уровня 11, но не чувствую, что вам нужно идти так далеко.
31. Квест: Избранный - Часть 1
Предпосылки: Ученик
Ну, похоже, что MC - один плохой чувак.  Он избранный Нергалом, и ему нужно стать отцом ребенка с темным эльфом.  Загвоздка, как она объясняет, заключается в том, что вам нужна жертва для ритуала оплодотворения.  Она посылает тебя найти что-нибудь.  Если вы спросите ее о жертве, она скажет, что почти любое живое существо подойдет, но больше лучше (она предпочитает Кабанов, черных гоблинов и летучих мышей).  Она предупреждает Вас, что заклинание оглушения не будет работать на очень сильных противниках, и что вы можете нести только одну жертву для жертвоприношение за один раз.   
 Чтобы захватить монстра, вам нужно ударить его заклинанием оглушения.  Противники могут сопротивляться заклинанию оглушения, поэтому вам, возможно, придется бросить его несколько раз, чтобы заставить его придерживаться.  Как только существо будет ошеломлено, если вы атакуете его, вы автоматически захватите его.  Вот улов, заклинание оглушения стоит 8 MP, чтобы бросить, поэтому, если вам не повезет с сопротивлением, вы можете использовать всю  MP.  Чтобы этого избежать, запаситесь волшебной водой.  Но прежде чем мы начнем оплодотворять колдунью, нам нужно позаботиться о чем-то другом.  См. задание по разведению летучих мышей.
32. Квест: Заводчик Летучих Мышей
Предварительные условия: вы должны завершить ученика и имели вступительный разговор с Эреви для избранного.  Вам также нужно будет иметь хорошую сумму денег (я бы хотел, по крайней мере, 800 монет).
Теперь, когда у нас есть доступ к башне и ее подземелью, у нас есть возможность создать “фабрику яиц” в подземелье. Для этого нам нужно поймать, а не принести в жертву заводчика летучих мышей.   
 Когда вы будете готовы, исцелиться и вернуться в пещеру летучих мышей.  Бродите вокруг, пока не найдете заводчика летучих мышей, и захватить ее.  Вернуться к Erevi.  Она очень рада, что вы поймали летучую мышь заводчика.  НЕ ЖЕРТВУЙТЕ ИМ.  Предложите сохранить его.  Она скажет вам, что вы можете держать существо в подземелье, и заводчик летучих мышей появится в клетке.  Теперь вы можете пойти к плотнику в Weirdwood (если вы еще этого не сделали) и купить три предмета мебели для рабства для подземелья.  Каждый предмет мебели стоит 200 монет, и они позволяют вам заниматься сексом с вашим пленным заводчиком летучих мышей.  Вы получаете различные позиции для каждого предмета мебели.  Сохраните перед сексом с заводчиком летучих мышей.  Вы хотите, чтобы она испытала оргазм, и для этого требуется пройти мини-игру со стрелкой направления на основе скорости.  Один из вариантов секса (Оральный)также приводит к довольно... неприятный исход, но его стоит посмотреть один раз просто чтобы увидеть.  Причина для того, чтобы дать летучей мыши заводчик оргазмы, так что вы можете разблокировать новые варианты секса (после повышения ее привязанность к вам).  Чтобы еще больше облегчить это, вернитесь в свою комнату в башне.  Теперь на вашем столе есть маркер.  Если вы нажмете на него, у вас есть варианты для улучшения условий для ваших пленников.  Активация "улучшенных пайков" дает пленникам лучшую пищу и увеличивает их привязанность к шапкам на 40 по цене 6 монет в день.  "Улучшенное жилье-это единовременная стоимость в 300 монет, что создает более комфортные камеры.  Это также увеличивает привязанность пленников ко всем пленникам на 40.  Я рекомендую покупать оба этих обновления, так как вы должны иметь много денег на этом этапе в игре.  В обычном игровом интерфейсе невозможно увидеть уровни привязанности ваших пленников, но их положение внутри своей клетки изменится, когда они станут более ласковыми.  Например, заводчик летучих мышей начинает в полуприсяди.  После того, как вы немного поднимете ее привязанность, она переходит в стоячее положение.  Как только она заняла эту позицию, попытка орального секса с ней имеет другой результат.  После ее следующего порога привязанности она будет стоять перед вами в передней части камеры и держать один из прутьев.  После этого изменения результаты попыток орального секса меняются еще раз. Помимо веселья, проведение этих мероприятий даст вам постоянный запас кристаллизованных яиц.  Просто трахайте заводчика летучих мышей каждый день и проверяйте ее на яйца каждое утро.  Вам не нужно использовать зелья плодородия, но это даст вам варианты версий всех сексуальных сцен (в том числе оральных).  Прямо сейчас, заводчик летучих мышей-единственный пленник, которого вы можете держать в подземелье, но в будущих обновлениях следует добавить больше. 
 Если игрок очень плодовит (т. е. использовал зелье плодородия), есть 50% больше шансов произвести второе яйцо.  MC также может заниматься сексом с заводчиком несколько раз в день, чтобы увеличить вероятность второго яйца.  
 Вы, возможно, заметили, что со всеми боями, которые вы делаете, и ограниченным количеством восстановления HP / MP в башне вы уровни становятся довольно низкими в разы.  К счастью, дом Фриды не так уж далеко, и пока вы там, вы можете также принять участие в ее гостеприимстве, в постели и вне ее.  Результат-это именно то, что вы бы исключили.
33. Квест: Сад для Фриды
Предпосылки: спасение щенков
Он сделал это снова.  У МС есть еще одна беременная женщина.  Фрида объявит, что он положил щенка ей в живот.  Если он снова заговорит с ней, она скажет ему, что, поскольку она беременна, ей будет труднее охотиться, поэтому, если может быть хорошей идеей вырастить сад.  Она скажет ему, что ей нужно.   
 Большую часть того, что ей нужно, вы, вероятно, уже подобрали.  Исключение составляют удобрения и семена моркови.  Теперь, что лучше использовать в качестве удобрения, чем навоз?  Помогите Бет в конюшне, соберите навоз, а затем остановитесь в магазине, чтобы получить семена, прежде чем вернуться к Фриде. 
 Если, случайно, у вас нет лопаты, вы можете найти ее лежащей на земле рядом с сараем фермера или лежащей на земле в деревне гоблинов (верхний левый угол).   
 А теперь возвращайся во Фридахайм.  Садовый участок Фриды находится рядом с ее домом.  Просто встаньте в один из рядов и нажмите клавишу "Enter".  Не нужно на самом деле выкапывать землю или сажать каждый овощ по отдельности. 
 После того, как вы закончите с садом Фриды, она покажет вам здесь благодарность, заботясь о вас сиськами прямо там в саду (не забудьте фаллос гигантский).  Теперь отдохните в постели Фриды, а затем вернитесь в башню страха для избранного – Часть 2.
34. Квест: Избранный - Часть 2
Предпосылки: Избранный - Часть 1
Как только вы получите свой яйцеклад, вы можете начать играть с волшебницей. Как упоминалось ранее, некоторые жертвы лучше, чем другие.   Увеличивает привязанность Erevi в зависимости насколько хороши ваши жертвы.  Она возьмет Кабанов и черных гоблинов, но для лучшего завоевания любви, вы хотите заводчиков летучих мышей.  Так вот, есть один трюк с Эреви, о котором вы должны знать.  Если вы продолжите увеличивать ее привязанность, но не забеременеете, она станет открытой для новых сексуальных позиций.  Чтобы осуществить это, делайте этот ежедневный ритуал: проснитесь, трахните своего заводчика летучих мышей, чтобы произвести яйца (если вы хотите), выпейте зелье бесплодия, поймайте заводчика летучих мышей, вернитесь в Эреви и принесите его в жертву.  Зелье бесплодия будет действовать до тех пор, пока вы не заснете, и это гарантирует, что вы не забеременеете от Эреви, пока не будете готовы к этому.  Если вы бежите от ненужных боев и вам повезло найти заводчиков летучих мышей, вы можете захватить и пожертвовать двумя в день (это довольно легко сделать, если вы отказываетесь трахать заводчика летучих мышей утром).   
 В первый раз вы приносите Erevi жертву, она будет ездить с МК стиль пастушка. После двух жертвоприношений (по крайней мере, один заводчик летучих мышей) вы можете чередовать позы. 
 Насколько мне известно, это все, что вы можете сделать с Эреви на данный момент.  Я фактически продолжал приносить ей заводчиков летучих мышей (в общей сложности до 7 жертв) и не получал никаких новых вариантов.  Итак, как только вы откроете миссионерский секс, я думаю, что это безопасно, чтобы оплодотворить ее.  В следующий раз, когда вы принесете ей жертву, выпейте зелье плодородия заранее, чтобы позаботиться о вещах.  Если вы подождете несколько дней после использования зелья плодородия и продолжите спрашивать ее, беременна ли она, она в конечном итоге скажет, что она беременна.  Это открывает “крысы!” поиск.
35. Квест: Крысы!
Предпосылки: Избранный
Как только забеременеет  Эреви, она получит несколько новых вариантов диалога.  Спросив ее, как у нее дела, вы получите только приятный ответ.  Если вы попросите ее больше секса, она скажет вам, что она была бы готова, если вы можете позаботиться о заражённых крысах на кухне.  Идите на кухню и поймайте двух крыс, которые бегают вокруг.  Самый простой способ сделать это-отметить места, где они останавливаются на несколько секунд, а затем ждать их там.  Теперь приходит немного большая проблема.  Как заполнить дыру, из которой они выходят.  Помнишь подвал гостиницы?  'Nuff сказал.  Перейти к Erevi спальню в награду.  Квест "Охота на кабана" теперь разблокирован!
36. Квест: Охотник на кабанов
Предпосылки: Крысы!
Позаботившись о крысах в башне ужаса, Эвери говорит вам, что у нее мало еды для Болона, и поручает вам охоту, чтобы заполнить продовольственные магазины.  (Она попросит у вас столько кабана, сколько у вас есть в инвентаре +1).  К счастью, есть некоторые кабаны, в районе недалеко от башни ужаса.  Это, безусловно, лучшее место для охоты, поскольку они нерестятся там гораздо чаще, чем в лесу гоблинов или северном лесу. Как только вы получите кабана, посетите Эвери в ее спальне, чтобы включить квест.  Ее беременность показывает сейчас (Вау, это было быстро), и у нее есть новая задача для вас.  Квест "одежда для беременных" разблокирован.
37. Квест: Одежда Для Беременных
Предпосылки: Охота На Кабанов
Внезапно 9-месячная беременная Эвери подавлена тем, как она выглядит раздутой.  Вы можете выбрать один из трех диалоговых ответов, но ваш выбор на самом деле не имеет значения, кроме возможной потери/усиления привязанности.  Я рекомендую говорить “Ты прекрасна!- Похоже, она хочет новую сексуальную одежду, чтобы снова почувствовать себя красивой.  Возвращайтесь в Вейрдвуд и отправляйтесь в портняжную мастерскую.   
 Купите красное белье и черное платье, которое есть в магазине на продажу и вернитесь в Everi.  Сохраните свою игру.  Если вы находитесь под воздействием зелья плодородия во время следующих сцен, есть небольшие изменения в них.  Когда вы говорите с ней, у вас есть выбор дать ей красное белье или черное платье.  Если вы дадите ей красное белье, вы получите немедленную сексуальную сцену с ней.  Если вы дадите ей черное платье,она попросит вас о "свидании".” Она хочет, чтобы ты отправился на кухню и приготовил настоящий ужин.  Она будет одеваться по этому случаю.   Вам понадобятся два стейка, Один бушель овощей и немного дров.  Вы можете получить два стейка, купив их по 30 монет каждый в магазине товаров в Weirdwood, превратив в тушу кабана и заставив владельца превратить их в стейки, или сделав это самостоятельно прямо там.  Вы можете купить овощи в магазине предметов по 20 монет каждый.  Вы должны иметь много дров уже, если вы собирали его на протяжении всей игры.  Если вы не собирали, вы можете найти его в большинстве открытых зон (это небольшое бревно на земле).  Возьмите предметы и отправляйтесь на кухню башни ужаса.  Нажмите на маркер квеста на кухне.  Чтобы поблагодарить тебя за ужин, Эвери позволяет тебе трахать ее " так, как ты хочешь.” Не стесняйтесь делать это.   
 Эвери понадобится немного времени, чтобы ее беременность развивалась, поэтому сейчас может быть время Бога, чтобы перейти к другим вещам.  Остановитесь, чтобы навестить Фриду.  Первое, что вы можете заметить, это то, что Tinkerer, очевидно, потратил много времени на работу над этим персонажем, потому что в зависимости от того, беременна ли она или нет, и в какое время дня MC прибывает, определит, что может произойти.  Так что давайте посмотрим на варианты:
· Если она не беременна и МС прибывает в течение дня, он найдет ее в главном зале своего дома.  Конечно, она скажет, что она жаждет его, и они могут наслаждаться обычным (?) сексуальные сцены с фаллосом Гигантикусом или без него.
· Если она не беременна и МС прибудет ночью, он найдет ее в своей спальне.  (Как всегда есть вариант: отдых или секс).
· Если она беременна и МС прибывает в течение дня, он найдет ее в своем саду.  Она все еще тоскует по нему, но теперь у него есть выбор (снова).  Он может получить работу сиськи прямо там, в саду или если он уже купил белый наряд от портного магазина он может дать ей это.  Давая ей наряд приводит к некоторым горячим сексуальным сценам обратно в дом.  Просто убедитесь, что он использует фаллос Гигантикус, или вечеринка закончится, прежде чем она действительно начнется.
· Если она беременна и МС прибудет ранним вечером, он найдет ее в главном зале.  Она жаждет вас (как обычно), и у MC есть возможность дать ей подарок (овощную корзину) или белый наряд.  (Поскольку у меня уже был белый наряд, я не уверен, какие другие варианты могли бы быть доступны).  Если он дает ей корзину, взаимодействие заканчивается.  Если он даст ей белый наряд или попросит ее надеть его, если он уже дал ей его, она вознаграждает его в спальне, конечно.
· Если она беременна и МС приходит ночью, он найдет ее в своей спальне.  Он может отдохнуть или взять фаллос Гигантикус и наслаждаться сексом.  К счастью, она любит спать в обнаженном виде, так что наслаждайтесь.  Предупреждение: если MC пытается заняться с ней сексом, но не использует фаллос Giganticus, она просто скажет "это щекочет", и сцена закончится.
· Последний вариант - просто отдохнуть ... но что это за удовольствие?
Утром продолжайте идти в лес гоблинов, чтобы убить больше гоблинов, а затем отправляйтесь домой, чтобы немного поспать.  Виктория, возможно, ждет его, чтобы забрать арендную плату.  Если MC уже купил черное белье сейчас было бы время, чтобы дать его ей.  (Черт, она выглядит сексуально в нем.) Существует также вероятность того, что она беременна, что открывает очень несчастную сторону Виктории.  Это откроет Вялый член.   
 Когда MC просыпается на следующее утро, он может смутно припомнить, что охранник говорил ему что-то о другом способе сделать какую-то монету.  (Это третий и последний способ с v1. 32) что-то о захвате бандитов вдоль западной дороги и возвращении их, не убивая их.
38. Квест: Награда
Предпосылки: Ученик
Есть два бандита, терроризирующих проезжую часть к западу от Weirdwood.  Идите  по Западной дороге.  Первый бандит-это гном-разбойник.  (Он находится на экране вместе со спальным мешком путешественника.) Вместо того, чтобы атаковать MC, бандит должен использовать заклинание оглушения.  После того, как он захватил бандита взять его в охрану, и он даст MC 50 монет.  MC может нести только 1 бандита за раз, поэтому ему придется вернуться за вторым.   
 Второй бандит-человек и находится на перекрестке, сразу за Западной дорогой. 
 Обратите внимание: бандиты возрождаются каждые 7 дней, так что этот квест (?) может быть завершена несколько раз.   
 После захвата бандитов, пусть MC отдохнет, переоснастит или пополнит запасы, если у него мало чего (факелы, бинты и т. д.) и направится на север, чтобы увидеть Зиву.   
 По пути MC может захотеть попробовать увидеть Мию.  Бабушка говорит MC, что она не позволит ему увидеть Мию, потому что она не знает, что его намерение-почетное открытие квеста “посещение Мии”.
39. Квест: Посещение Мии- Часть 1
Предпосылки: Подари щенка Мии
Что это такое?  Бабушка МИА сообщает MC, что она не разрешит посетить Мию снова.  - Твои намерения вовсе не благородны!” 
 
Излишне говорить, что MC не в восторге от этого.  - Черт возьми!  Должен же быть какой-то способ обойти бабушку.” Но что это такое?  Лысый страшный волк может входить и выходить, когда ему заблагорассудится?!  - Если бы только можно было хоть как-то поменяться местами ...”   
 Хммм ... может быть, Эреви знает заклинание, чтобы помочь, но с этим придется подождать.  Вместо этого отправляйтесь в дом ведьмы и поговорите с Зивой.
40. Квест: Восстановление Храма
Предпосылки: храм Кетеша
Увидев состояние храма, (Храм Кетеша) Зива решила отремонтировать и вновь открыть храм, чтобы “люди помнили радости поклонения нашей богине.” Она просит тебя помочь.   
 Если он скажет "Да", Зива скажет вам, что гоблинов нужно прогнать и что нужно будет иметь несколько охранников, чтобы удержать их от возвращения.  Конечно, она также вспомнит, что вы знакомы с мэром и попросит вас поговорить с ним о том, чтобы получить охрану. 
 Когда вы идете к мэру, он говорит, что не может пощадить охранников, потому что они должны защищать город.  Хммм ... кто еще может помочь?  Возможно, ветеран войны?  Пора навестить Габриэля. 
 Если вы попросите его присоединиться к вашим поискам, он просто скажет вам уйти.  Вместо этого скажите ему, что он должен прекратить пить.  Тогда держись, поездка будет немного грубой здесь.  После того, как он покинет гостиницу, найди его.  - Ну и куда же подевался пьяный ненавистник гоблинов?”  
 Вы уже догадались!!!  Лес Гоблинов.  Возможно, Вам потребуется время, чтобы найти его, но он там.  Он был ранен, сражаясь с "скромным гоблином", но присоединяется к вам на этот раз, когда вы спрашиваете.  
 Вы оба мгновенно переноситесь в дом Зивы.  Она скажет вам, что вам нужно найти корону, которая была использована для общения с Кетеш.  Открыт квест " Корона Кетеша”
41. Квест: Корона Кетеша
Предпосылки: Восстановление Храма
Верховная Жрица использовали для того, чтобы быть похороненным с их короны.  После ухода Габриэля, чтобы исцелить, Зива и MC направляйтесь на кладбище к западу от города.  (Не забудьте оборудовать Зиву перед отъездом, если она еще не оборудована из своего предыдущего приключения с MC, бандиты все еще скрываются вдоль проезжей части.) 
 Как только вы ступите на перекресток вы будете атакованы двумя бандитами.  Они не слишком сильно бьются либо с оружием в одиночку, либо с помощью заклинания молнии. 
 После этого отправляйтесь на кладбище.  Пройдите весь путь до самого дна и вы вместе с неё найдете путь в гробницу.  К счастью, у Зивы есть несколько старых ключей, и один из них подходит.  Войдя в гробницу, вы увидите затянутую туманом комнату с 25 колоннами.  Идите на север, пока не увидите один, увенчанный шаром.  Зива говорит вам, что это лунная магия и спрашивает, Хотите ли вы отдохнуть или идти дальше.  Если вы решите отдохнуть, вы получите +5 HP и +3 МП. 
 А теперь самое трудное.  Есть кристаллы на стороне каждого столба.  Они должны быть активированы в определенном порядке и направлены в правильном направлении, чтобы осветить ваш путь к склепу.  (Честно говоря, я потратил больше часа, пытаясь найти свой путь, прежде чем найти эту карту)
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После того, как вы зажгли столбы в правильном порядке, дверь в верхней части гробницы откроется, открывая склеп.  Когда Зива входит, она видит 4 шара, установленных на стене, и начинает исследовать их.  MC никогда не был известен тем, что он терпелив и удаляет корону жрицы, пока Зива все еще проверяет шары.  Шары лопаются, но Зива не уверена, что это значит.  Она думает, что они могли быть печатями, чтобы держать в спрайтах или духах.  Сейчас она уверена только в том, что ты должен вернуться в деревню, а остальное выяснишь позже. 
 Вы возвращаетесь в Вейрдвуд, чтобы найти Габриэль ждет вас.  Он полностью исцелен.  Зива присоединяется к нему, позволяя MC возможность сделать несколько других вещей (например: квесты или сельское хозяйство гоблинов), прежде чем продолжить. 
 
Внимание!!! Внимание!!! Внимание!!!   
 
Как только MC присоединяется к Зиве и Габриэлю, все гоблины в забытой долине исчезают.  Это означает, что больше не будет двойников или троек, с редким случаем встречи пары на горном перевале.  Итак, если у MC есть какое-то желание сделать большую монетную голову для забытой долины и охотиться как сумасшедший, прежде чем вернуться. 
 (Для тех, кто не уверен, что делать, помните; MC в настоящее время платит арендную плату за свой дом, арендную плату за поля фермы, которые он использует, и, возможно, дополнительные ежедневные сборы для своего заводчика летучих мышей.  Это примерно 250 монет в неделю.) 
 Когда он будет готов, MC должен вернуться и поговорить с Зивой.  Она спросит, готов ли ты продолжать.  Ответ, Конечно, "да".  Теперь вы трое формируете новую группу и направляетесь к храму. 
 (ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ СПОЙЛЕРА!!!  Перед отъездом из города я настоятельно рекомендую вам иметь по крайней мере одно энергетическое зелье, несколько волшебных вод и некоторые целебные зелья или целую кучу бинтов.  Они тебе понадобятся.) 
 Войдите в запретную долину.  Первое, что вы можете заметить, это то, что вокруг нет ни одного гоблина.  Ваша отряд идёт до тех пор, пока непосредственно перед входом в храм области, когда он подвергается нападению, но не гоблинов.  Это орки.  Есть три из них, так что будьте готовы.  Они почти вдвое сильнее гоблинов.   
 Победите этих троих, и у вас будет еще два, ожидающих вас, когда вы приблизитесь к воротам, окружающим храм, поэтому обязательно исцелите вас своей партией.  Победите этих двоих и вы в игре.   
 Мертвые гоблины повсюду, а Груг лежит на земле, тяжело раненный.  Груг говорит вам, что орки пришли и захватили пещеру неподалеку.  Затем они пришли, чтобы попытаться забрать его домой (храм).  Он отбивался от них, но они все еще в пещере.  Зива остается, чтобы позаботиться о ранах груга, но говорит вам, что орк должен будет уйти, прежде чем храм можно будет использовать, открыв квест " Крепость Орков ".  Она даст MC два целебных зелья, прежде чем он и Габриэль уйдут, чтобы взять орков.
42. Квест: Крепость Орков
Предпосылки: Корона Кетеша
Пещера расположена сразу за стеной храма на Востоке, но перед входом вы можете проверить две вещи.  Первый-это HP для MC и для Габриеля.  Это можно легко исправить с помощью заклинания Малой раны или с помощью бинтов.  Второе, что нужно проверить в уровне усталости.   
 Теперь у вас есть два варианта.  Во-первых, это то, что вы немедленно направляетесь в крепость и сражаетесь с орками.  Это нормально, если вы хорошо отдохнули или у вас есть энергетическое зелье.  Во-вторых, для MC и Габриэля, чтобы вернуться в Weirdwood и отдохнуть.  Это не имеет значения, если это в течение 8 часов или всю ночь только до тех пор, пока они полностью отдохнули. 
 
Возвращайтесь в пещеру орка.  Да, вы потеряете немного энергии, пересекая между локациями, но еще меньше, чем раньше.  Сейчас сражаться.  Еще раз, у вас есть выбор.  Вы можете очистить каждую комнату, как вы идете вперед, что я и сделал, или направиться прямо в главную комнату.  Вам все равно придется сражаться с некоторыми из меньших орков, если вы не очень быстры и не можете их избежать.  Если вы избегаете борьбы, это сохранит вашу энергию и, возможно, сможете пройти через крепость, не нуждаясь в энергетическом зелье.  (Мне никогда так не везло.) После того, как вы очистили комнату, проверьте различные горшки, банки и коробки.  Вы можете быть удивлены тем, что вы найдете. 
 Пока я не забыл.  Заклинание молнии действительно работает против орков, но вам нужно будет использовать его дважды.  Поэтому будьте осторожны, в каких битвах вы его используете, если у вас нет мешка с волшебной водой вместе с вами, чтобы восстановить ваш MP.  ;-) 
 Самый быстрый маршрут заключается в следующем: войдите в первую комнату и идите прямо вверх и через дверь.  Вам придется сражаться с орком здесь или проскользнуть мимо него.  Идите к двери слева.  Таким образом, вы проходите мимо кухни и трех орков там.  Сражайтесь с орками, а затем выходите из дверного проема в правом верхнем углу.  Больше сражаясь или бегая, просто доберитесь до двери в правой части комнаты.  Вы должны быть на лестнице.  Поднимайтесь по лестнице.  Возьмите дверь справа.  Дерись, дерись, дерись.  Теперь через дверь в верхней части комнаты ... и угадайте, что?  Больше сражений.  (Это когда-нибудь закончится?)   
 Вообще-то, да.  Выходите из комнаты через дверь слева.  Вы должны быть в центральной комнате.  (Если MC или Габриэль не полностью исцелены, это время, чтобы сделать это.) Подойдите к двери в верхней части комнаты.  MC будет предостерегать, чтобы заглянуть в замочную скважину, прежде чем спешить.  Габриэль говорит ему, чтобы он "нокаутировал себя".  Ух ты!!!  Внутри находится Урах, предводитель гоблинов, и маленький болотный эльф.  Если вы посмотрите, как он заставляет ее "зарабатывать себе на жизнь".  У вас будет несколько шансов нарушить их, но в конце концов MC атакует.  (Предупреждение, однако, он жесткий.) Заклинание молнии не работает намного лучше, чем борьба с оружием, но в конце концов MC побеждает, или, скорее, эльф ставит этому конец.     
 Она представится как Кейла, и она болотный эльф из болот.  Орки убили ее клан и поработили, так что ей некуда идти.  MC предлагает взять ее в храм, и она соглашается.      Зива счастлива, что храм теперь освобожден, так как привязанность Кетеша теперь может ощущаться ее народом.  Она предлагает Кейле не только место для проживания, но и говорит ей: "возможно, со временем ты подумаешь о том, чтобы присоединиться к нашему ордену".  Груг предложил им воспользоваться храмом "после быстрого раунда переговоров".  (Разве она не вела с ним переговоры и при первой встрече?)   
 
MC готов уйти, так как миссия завершена, пока Зива не скажет ему, что все еще есть небольшой вопрос о церемонии инициации.  MC быстро говорит, что он поможет. 
 Чувствуя, что он больше не нужен, Габриэль возвращается в Weirdwood, но сначала он предлагает научить вас нескольким навыкам в следующий раз, когда вы будете в городе.  Войдите в храм, Зива и Груг ждут у алтаря.  По-видимому, инициация проходит успешно, так как статуя Кетеша начинает светиться. 
 Если MC поговорит с Зивой после церемонии, она скажет ему, что Кейла кажется немного подавленной.  Она просит его поговорить с ней и попытаться подбодрить ее.  Когда MC спрашивает Кейлу, как она делает, она говорит ему, что Зива попросила ее стать послушницей храма, но она хочет посетить свою Родину, прежде чем принять решение.  Это откроет путь к Болотному квесту. 
 В этот момент MC может предложить пойти с ней или пожелать ей удачи.” Это действительно не имеет значения, так как он может вернуться позже и предложить пойти с ней.  Когда он делает предложение, она предупреждает его, что путешествие трудное и что он может захотеть запастись, а затем вернуться, когда он будет готов.   
 Так что лучшее время, чтобы вернуться в Weirdwood и посмотреть, как идут дела?   
 Возвращайтесь в свой дом в Weirdwood, но теперь несколько вещей, возможно, изменились.  Во-первых, дом, который сгорел, был восстановлен, но MC все еще не может войти (нам просто нужно подождать и посмотреть, что Tinkerer имеет в виду в будущем.)   
 Во-вторых, если MC сталкивается с Викторией, он может быть достаточно неудачным, чтобы получить очень плохие новости, если он не использовал "зелье бесплодия".  Если нет, то встреча откроет Пробуждение мэра и продолжит видеть квесты Виктории.  Если он использовал зелье бесплодия, ему не нужно беспокоиться, но это не так весело!!!   
 И в-третьих, если МС остановится в конюшне, он обнаружит, что Бет очень благодарна за все, что он сделал, чтобы помочь ее отцу.  Так что, возможно, сейчас самое время пригласить ее на свидание.  Она, наконец, скажет " Да " из-за того, как вы помогли ее отцу, который откроет свидание с Бет. 
 Но сейчас давайте вернемся к Виктории.
43. Задание: Разбудить мэра
Предпосылки: аренда дома
Похоже, ты попался.  Будь то с помощью "зелья плодородия" или не принимать ничего вообще, Виктория беременна.   
 Даже если МС говорит, что любит ее, она не хочет отказываться от своей жизни.  Вместо этого она хочет, чтобы он нашел способ решить проблему хромоты ее мужа.  Она также говорит, что прекращает их нынешнее "соглашение" и с этого момента будет посылать охранников собирать арендную плату. 
 Время, чтобы снова увидеть Зива,.  МК объясняет ситуацию и просит ее совета.  Она говорит ему о растении, лунном цветке, который позаботится о проблеме.  Он очень редок и цветет только ночью.  Это пыльца является сильным афродизиаком, который должен заботиться о проблеме.  
 В зависимости от того, в какое время дня MC посещает Зиву, у него может быть свободное время.  Он может либо вздремнуть (на 8 часов), пойти в лес гоблинов и поохотиться, либо посетить Фриду.  (Еще немного, и он может не вернуться вовремя.) 
 
Лунный цветок можно найти в лесу в правом нижнем углу Вейрдвуда или в левом нижнем углу леса гоблинов.  После того, как MC собрал его вернуться в свой дом и спать до следующего утра.  Сходи к мэру и продай все уши гоблинов, которые у тебя есть.  Посетите столовую, расположенную в левом верхнем углу и посыпьте лунный цветок пыльцой на свою еду.  Уходите и ждите результатов. 
 Через несколько дней Виктория вернется и спросит у МС, как он это сделал.  Она не ожидала, что у ее мужа будет такая энергия и страсть.  Она действительно боялась, что у него будет сердечный приступ.  MC доволен и имеет возможность попросить секса или просто спросить, что произойдет между ними двумя.  В любом случае, Виктория скажет, что между ними все кончено.  MC не хочет отказываться от нее, поэтому он решает вернуть Викторию.
44. Квест: Вернуть Викторию
Предпосылки: Разбудить Мэра
Э то не столько квест, сколько вызов.  Что может сделать MC, чтобы возбудить Викторию до такой степени, что она хочет снова увидеть его, чтобы они могли продолжать заниматься сексом.  Просто, получить еще немного цветочной пыльцы Луны и дать  его.  Ранее MC смог заглянуть в Викторию через ее окно с правой стороны ее дома (*).  Теперь, если он стоит там, у него есть возможность войти в ее комнату.  Проскользните в окно, но будьте осторожны с охранником, который все еще патрулирует вокруг дома.  Добавьте пыльцу в бутылку вина на ее столе.  Убедись, что она не поймает МС.  (Он может спрятаться у кровати в нижней части экрана).  После того, как она взяла пыльцу, она сожалеет, что отослала свою "игрушку".  МК появится.  - Нуф сказал, Или я так думал!  По состоянию на v1. 32, Tinkerer добавил немного больше к истории Виктории под названием "посещение Виктории".
45. Квест: В гостях у Виктории
Предпосылки: Вернуть Викторию
Теперь, когда MC восстановил привязанность Виктории, он увидит (*) за окном ее спальни в конце дня или ранним вечером.  Если он остановится, он может открыть окно и насладиться похотливым визитом.  Но это еще не все. … 
 (Tinkerer в своей бесконечной мудрости и причудливом чувстве юмора оставил нам ключ, чтобы открыть некоторые скрытые сцены.) 
 Заметил ли MC, что теперь он может подарить Виктории драгоценности?  (Это можно получить в магазине товаров или, иногда, когда бандит бросает его.) Дай ей немного драгоценностей.  (У меня есть хороший авторитет, что шансы лучше всего, как только MC дал ей 5 ювелирных изделий).  Это увеличит ее привязанность к точке, где она будет иногда удивлять MC, посещая его дом в течение некоторого дополнительного времени вместе.   
 По словам Tinkerer есть три вещи эффект шанс Виктории посетить МК:
· Должен посещать во второй половине дня или вечером
· Виктория должна быть возбуждена.   Примечание: после того, как вы занимаетесь сексом с ней, она не будет возбуждена, пока новое посещение не будет успешным на следующий день.
· Случайный 20% шанс (выполняется каждый раз, когда вы входите в дом, так что если ее там нет просто уйти и вернуться)
И что дальше?  Ну, если у тебя еще есть достаточно времени, ищи Габриэля.  Он пообещал дать MC подготовку по тяжелым вооружениям.  Его нет в гостинице, так что проверь конюшню.  Бет очень рада тому, что ты сделал для ее отца.  Вы берете шанс пригласить ее на свидание (если вы еще этого не сделали) и, к, удивлению, она говорит "Да", открывая свидание с Бет.
46. Квест: Свидание с Бет
Предпосылки: Крепость Орка
Бет сказала "Да", когда он пригласил ее на свидание, но сказала, что это должно быть романтично.  Вопрос в том, как это сделать.- Давай посмотрим.  Что ей нравится?  Лошади.  Но где же взять лошадь?  Если только вы не можете заставить его появиться из воздуха.  Хммм ... может быть поездка в Зиву?  Нет, тебе нужен маг.  А теперь, где вы можете найти мага?  Стой!!! ... не Эвери маг?   
 Отправляйся в башню ужаса, ты найдешь Эвери в ее спальне в процессе родов твоей дочери.  (Очевидно, что Вы герой, а не медик, так как вы теряете сознание.) 
 ПОЗДРАВЛЯЮ ПАПОЧКА!!!  Теперь вы можете назвать ребенка. 
 Когда Эвери закончила, она сказала, что ей нужно отдохнуть.  Это может быть хорошее время, чтобы отдохнуть, если ваш уровень энергии низок, или вы можете посетить заводчика летучих мышей и провести некоторое время с ней. 
 Когда отдохнешь или что-нибудь еще, сходи к Эвери.  Она говорит вам, что знает заклинание, чтобы вызвать лошадь, но что это должно быть сделано только мастером-магом.  MC будет умолять ее научить его, и она сдается, но при одном условии, он должен сделать кроватку для ребенка.  Она также говорит MC, чтобы принес кристаллизованное яйцо для практики. 
 (Вам понадобится веревка, дерево и шкура, чтобы сделать кроватку).  Если вы случайно не купили веревку в магазине в Weirdwood, это тот предмет, которого вам может не хватать.  К счастью, есть некоторые в башне.  Найти ее.  А теперь возвращайся в комнату Эвери и сделай кроватку.  ” Отлично " MC спросит Эвери, будет ли она учить его заклинанию сейчас.   
 Эвери берет MC в храм и учит вас заклинанию “призыв”.  Она предупреждает, что это неустойчиво, прежде чем она уйдет, чтобы заботиться о вашей дочери. 
 Пора пригласить Бет на свидание.  Идите в конюшню в Вейрдвуде.  Пригласи Бет еще раз.  Она спросит, все ли готово.  Конечно, так и есть, так что иди.  Как только они вдвоем удаляются от всего, MC говорит ей закрыть глаза, а затем он уходит в кусты, чтобы использовать заклинание.  Это не совсем так, как он думал, но они оба делают все возможное, после чего они возвращаются в деревню.  Это может быть хорошее время, чтобы немного поспать.  В конце концов, это был долгий, тяжелый вечер с Бет.  ;-Р 
 Если еще не слишком поздно, возможно, самое время принять предложение Габриэля обучить тебя ... или, может быть ... пришло время снова попытаться навестить Мию.  Разве МС не говорил что-то о желании поменяться местами с Болдером?
47. Квест: Свидание с Мией
Предпосылки: Подарить Мии щенка
В последний раз, когда MC пытался навестить Мию, бабушка сказала ему, что не позволит ей снова увидеть его.  MC начнет задаваться вопросом, есть ли способ проскользнуть мимо бабушки, когда он увидит, что Балдер (щенок лютоволка, которого вы дали Мии) выходит из дома и проходит мимо бабушки.  Хм ... он должен быть в состоянии войти в дом свободно. Поговори с Болдером.  
 Поскольку он только что использовал заклинание “призыв”, он поймет, что это может быть еще один шанс использовать его и замаскироваться под Болдера.  Проблема в том, что делать с "настоящим" Болдером.  Так что же он сделал с собакой в подвале гостиницы?  О да … 
 Предупреждение: Tinkerer первоначально выпустил эту сцену в v1.31, но встретил “немного критики из-за сцены, где игрок был превзойден чрезмерно влюбленным оборотнем.” По этой причине он предоставил альтернативный сценарий.  MC может либо "играть по назначению”, либо "нет CUCKING".   
 Теперь, когда он убрал собаку с дороги и принял свой внешний вид, Мия возьмет вас на прогулку в лес.  Она начнет играть сама с собой, и у вас будет возможность заниматься или смотреть. Существует короткая сцена для каждого варианта.  Наблюдение никуда не приведет вас, и вам нужно будет повторить эту сцену снова на следующий день, чтобы попробовать еще раз.  Если вы решите участвовать, вы в конечном итоге поговорите с Мией, и веселье начнется. 
Теперь, если вы выбрали опцию “играть по назначению”, все будет развиваться так, как вы могли бы ожидать.  Если, с другой стороны, вы выбрали вариант “нет CUCKING”, MC и Mia испытают " Granny Interuptus.(Если вы не уверены, какую версию вы предпочитаете, я предлагаю вам сохранить свою игру на данный момент.  Попробуйте обе сцены, а затем принять решение.)   
 Независимо от того, какой вариант вы выбрали, МИА соглашается встретиться с вами снова, если вы положите кусок дерева на скалу рядом с тропинкой.  Так что вы можете иметь некоторое время вместе. Вы можете сделать это только один раз в день. Кроме того, она не позволит тебе кончить в нее ... черт возьми!  Но, может быть, есть способ изменить это ... 
 Отправляйтесь к Портному, где вы найдете костюм Красной Шапочки.  Купить его.  В следующий раз, когда MC встретится с Мией, у вас будет возможность заставить ее носить наряд или нет.  Если MC решит подождать, они продолжат наслаждаться так же, как и раньше, но если он попросит ее надеть костюм, она попросит его использовать заклинание вызова и превратиться в оборотня.  Это откроет две новые сексуальные сцены, и Миа в конечном итоге позволит вам кончить в нее.  Ура! 
Решение, которое MC принял в отношении "игры по назначению” или "без CUCKING", будет иметь определенное влияние на события следующих дней, а также его решение о том, носить ли ей костюм или нет.
· Если вы выбрали " играть по назначению”, MC оставляет бревно и решает быть голым, это тот же результат, что и до того, как он дал ей костюм
· Если он выбрал "играть по назначению", и он заставил ее носить костюм, вещи не получаются совсем так, как они планировали, так как другой оборотень добирается до нее первым.  (Гррррр!!!)
· Если он выбрал “ БЕЗ КУКУШКИ " и не говорит ей носить старый костюм.
· Если он выбрал “ БЕЗ КУКУШКИ " и заставил ее носить костюм, они только начинают замечательно проводить время, когда Миа спрашивает, Будет ли он заботиться о ней и ребенке, если она забеременеет.  Варианты- "лгать" или "обещать ей, честно".
(Поскольку мой MC-несколько благородный тип, он сказал, что позаботится о них и имел в виду это.) 
 
Проблема в том, что у нашего MC есть блуждающий дух, и как бы он ни наслаждался своим временем с Мией, у него все еще есть другие приключения, ожидающие, и “обучение тяжелому оружию” может пригодиться. 
 
Возвращайся в Вейрдвуд и ищи Габриэля.  Проблема в том, что его нигде нет, и когда вы говорите с хозяином гостиницы, все, что он должен вам сказать, это то, что на кладбище есть проблемы, и он надеется, что мэр что-то делает с этим.  (Это открытие начала квеста "кладбищенские слухи", но об этом чуть позже. А теперь, где еще может быть Габриэль?  Нет ... не в лесу гоблинов.  И никаких признаков его присутствия в северных лесах.  Может быть, храм?  Проверить там.  Теперь он там один из охранников.
48. Квест: Обучение Тяжелому Оружию
Предпосылки: Крепость Орков
Помните, как Габриэль сказал MC прийти и найти его, когда он был бы готов к некоторым тренировкам в тяжелом вооружение?  МС найдет его в храме.  Он охранник в левом верхнем углу, но только днем.  Если вы потратите время, он обучит вас навыкам "двуручного оружия" и "тяжелой брони".' 
 Верните в Деревню.  Купите тяжелую броню, двуручный топор и двуручный меч, если хотите.  Когда MC пойдет к мэру, Он скажет ему, что был поток слухов о неприятных вещах, происходящих на кладбище, и ему нужен кто-то, чтобы расследовать открытие квеста “кладбищенские слухи”.   
 После этого у него еще может быть время, чтобы отправиться на запад к кладбищу.  На пути к кладбищу MC встретит двух бандитов (один в Западной дорожной сцене, а другой в сцене перекрестка.  Он может сражаться, и убить их или просто проскользнуть мимо.  Это его выбор.  
 (Предупреждение о спойлере: вместо того, чтобы убивать бандитов, MC может захотеть оглушить одного из них.  Никогда не знаешь, когда тебе может понадобиться чем-то пожертвовать.)
49. Квест: Кладбищенские Слухи
Предпосылки: Нет
Когда мэр сказал "MC", что на кладбище происходят неприятные вещи, он был прав.  С того момента, как MC ступает на кладбище, на него нападают зомби.  Снова и снова.  Он убивает одного, а другой появляется как бы из ниоткуда.  Когда он доберется до задней части кладбища, MC заметит небольшое пятно крови рядом с криптой, но когда он пытается войти, он не может войти.  - Она заперта.  Должен быть какой-то способ открыть его снаружи” 
 Посмотрите на склеп справа.  См. обесцвеченный блок внизу.  Толкать его.  Та да ... дверь склепа открывается.  (СОХРАНИТЕ СВОЮ ИГРУ!!!) 
 Войти внутрь.  MC увидит большой гроб.  Вот тут-то Tinkerer и сыграл с нами маленькую шутку.  Если MC откроет гроб в дневное время, 3 вампира мгновенно превратятся в пыль.  Это завершит задание, и он может получить награду.   Но если он подождет и вернется на кладбище ночью, он найдет трех сочных красавиц, ожидающих его.  Проблема в том, что они вампиры.   
 Кажется, что они застряли на кладбище, потому что их хозяин все еще обвиняет их в том, что они сделали 200 лет назад.  - Шез! ... Говорит о том, что он был сварливым стариком!”   
 Теперь у вас есть два варианта: ублажать их или помогать им.  Я не предлагаю вам предлагать им удовольствие.  Это плохо кончается для MC.  Вместо этого предложите им помочь и стать их посыльным.
50. Квест: Мальчик-Разносчик
Предпосылки: Кладбищенские Слухи
После того, как вы предложите свою помощь, сестры-вампиры скажут вам, что они хотят что-то хорошее, чтобы поесть, как человек или что-то "человекоподобное". 
 К сожалению, прежде чем они отпустят вас, один из них заставляет MC пить ее кровь “делая вас нашим рабом.  И вы будете делать именно то, что мы вам скажем!” Они также дают вам крайний срок ... 7 ночей. 
 Теперь вопрос в том, где взять трех человек.  (Если Вы читаете это предупреждение о спойлере, у MC уже есть один) в противном случае первые два варианта просты ... бандиты.  Покиньте кладбище и используйте оглушение на первом.  У МС может быть достаточно времени, чтобы вернуть его к одной из сестер, если нет, он может либо подождать следующей ночи, либо оставить " еду " у двери в склеп.  Повторите со вторым бандитом, но не забудьте накормить другую сестру.   
 Теперь наступает сложная часть.  Где вы можете найти третьего человека?  Сначала я подумал о Гвинет, но ничего не вышло.  Затем я начал искать по всем экранам.  Только на шестую ночь я вспомнил " человека или что-то похожее на человека.- Так что же выглядит как человек, но не является человеком?  Заводчик летучих мышей, конечно!!  Направляйся к пещере, оглуши одну и принеси ее третьей сестре.   
 Когда MC даст ей это, она скажет ему, что у них была ставка о том, как MC будет развит в других областях.  Вы можете выяснить остальное.  У MC будет свой выбор относительно того, с кем из вампиров он будет.  Когда он закончит, они спросят, есть ли у него еще.  (У вас будет возможность закончить сцену или заставить MC принять зелье энергии, чтобы продолжать идти.  Предупреждение: Вам понадобится зелье для каждой из двух других сестер.  Это единственный раз, когда зелье не длится весь день.) 
 После того, как MC трахнул последнюю сестру, он истощен.  Сестры выпускают MC, но приглашают его вернуться в любое время, когда он захочет, но напоминают ему " принести подарок.” 
 Просто чтобы вы знали, что вознаграждение в размере 250 долларов выплачивается только в том случае, если MC убивает вампиров. 
 Достигнув так много, и так много работал, пришло время для MC сделать перерыв и отдохнуть.  Возвращайтесь в Вейрдвуд.  Сходите на  охоту на гоблинов в лесу гоблинов,чтобы MC мог заплатить за аренду.  Остальное время можно потратить на "возню" (каламбур) с Бет, посещающей Викторию или Алису, или даже оплачивать услуги Гвеннет. 
 Проблема (?) заключается в том, что MC никогда не был отдыхающим видом, и вскоре он обнаруживает, что ищет больше приключений.  Все на Западе, Севере и Востоке кажется достаточно мирным, но все еще есть ситуация с Кейлой.  Пора возвращаться в храм.
51. Квест: Путешествие на болото
Предпосылки: Крепость Орков
Поговори с Кейлой.  Она сообщает MC, что Зива попросила ее стать послушником в храме, но она не уверена, что это то, что она хочет сделать.  Она говорит, что весь этот камень и отсутствие воды просто не для нее.  Она скучает по своему болоту. 
 MC напоминает ей, что орки убили весь ее клан.  Она все еще хочет вернуться еще раз, прежде чем вступить в храм.  MC предлагает присоединиться к ней в ее поездке.  Конечно, она соглашается, сказав ему, что поездка “вероятно, будет трудной " и что он, вероятно, должен запастись припасами.  На этом разговор заканчивается. 
 Делай то, что она предлагает, проверь расходные материалы МС.  Если у него мало целебных зелий, волшебной воды или энергетического зелья, сейчас самое время пополнить запасы этих предметов, вернувшись в свой дом в Вейрдвуде.  (Я взял 5 из каждого со мной).   
 После проверки запасов MC, вернитесь в храм и снова поговорите с Кейлой.  Скажите ей, что вы готовы, и она присоединится к MC.  Она также скажет ему, что им нужно отправиться на юг, как только они выйдут из города. 
Забытая Долина. 
 Прежде чем отправиться в болото, вы можете сделать две вещи:   
 Убедитесь, что MC-полностью здоров и полон энергии.  
 Используйте оружие, которое накопил MC, чтобы получить лучший возможный выбор для Caleah.  Она начинает с копья и щита.  (Я изменил это на меч, щит и ткань). 
 Теперь идите в болото.  Во время прогулки по болоту вы столкнетесь с гигантскими комарами (они приходят группами по три и более раздражают, чем опасны) и аллигаторами.  Не бойтесь использовать молнию.  MC также будет укушен желчной пиявкой.  Противная маленькая тварь, которая может привести к тому, что "личное оборудование" MC сгниет и упадет.  Кейла знает, как позаботиться о проблеме и открывает Спасти парня, поэтому слушайте ее.
52. Задание: Спасти Парня
Предпосылки: Крепость Орков
Вы найдете деревню Кейлы на востоке.  Чаша, в которой нуждается MC, расположена к юго-востоку от деревни на открытой местности, а кровавая трава находится в нескольких местах по всему болоту.  Единственное, что осталось сделать, это захватить Болотную жабу, чтобы она могла сделать мазь, необходимую для спасения "парня".  К сожалению, в деревне никого не осталось, но орки оставили там предковый тотем племени.  После сбора тотема, Кейла решилf, что пришло время вернуться в храм, чтобы начать свою новую жизнь. 
 Теперь после выхода из болота MC может захотеть пойти в храм или взять ночь, чтобы отдохнуть и восстановить силы в своем доме.  Теперь, по состоянию на v1. 15, Tinkerer добавил несколько дополнительных сцен с женой мэра, Викторией.  По словам Tinkerer “ " следующие условия запускают это событие: 1. Она должна быть возбуждена (определяется в начале каждого дня, в зависимости от ее привязанности к вам). 2. Время суток от полудня до нескольких часов после полуночи. 3. Расположение вашей спальни в городе. 4. Случайный шанс (20%) определяется каждый раз, когда вы входите в свой дом (так что просто выходите и входите в свой дом, чтобы спровоцировать реролл, если ее там нет).” 
 Так какое это имеет отношение к тому, что МС вернулся в город?  Ну, если вы вернетесь к началу этого руководства, вы заметите, что Виктория любит украшения.  Это может быть прекрасная возможность начать, если MC еще не сделал, чтобы дать ей некоторые и увеличить привязанность к нему. 
 Примечание: так же, как Алиса, Виктория будет принимать только один подарок в день.  Кроме того, имейте в виду, что если MC прибудет слишком поздно вечером, Виктория с радостью примет подарок, но затем сообщит ему, что муж скоро придет спать.  Так заканчивается сцена!!   
 
Псссс – если MC останавливается в доме Виктории, и (*) не находится за ее окном, есть хороший шанс, что она ждет его в своей спальне!! 
 
Как только MC наслаждался своим вечером с Викторией (черт, она выглядит сексуально в этом нижнем белье!!!), пусть он немного поспит.  Он понадобится ему для того, что впереди. 
 Когда он встанет на следующее утро, пусть проверит поля своей фермы.  Если они готовы, пусть он соберет урожай овощей и посадит новые.  Затем пришло время проверить с Кейлой, чтобы увидеть, как она привыкает к жизни в храме. 
 Кейла, похоже, не заботится так или иначе, что MC остановился, чтобы увидеть ее, но у Зивы есть еще одна проблема для MC, о которой нужно позаботиться.  Она говорит, что храм получает достаточно света, но нуждается в помощи освещения остальной части храма, открывая пусть будет свет квест.
53. Квест: Да Будет Свет
Предпосылки: заводчик летучих мышей, храм Кетеша
Зива провела некоторые исследования и обнаружила, что когда-то была сетка из драгоценных камней и яйцевидных кристаллов, используемых для освещения храма.  Она говорит, что кристаллы довольно распространены, поэтому их не должно быть слишком трудно найти.  Самая большая проблема с ними заключается в том, что ей нужна дюжина (12). 
 Драгоценный камень-это совершенно другая ситуация.  Она никогда не слышала о камне с необходимыми свойствами.  Когда MC спрашивает ее больше о драгоценном камне, она предлагает ему исследовать храм, чтобы увидеть, есть ли какие-либо подсказки относительно того, что с ним случилось. 
 Итак, начнем с первой части, яйцевидных кристаллов.  Неужели все так просто?  Если у вас есть хотя бы дюжина (12) хрустальных яиц, предложите их Зиве.  ЭТО РАБОТАЕТ!!  Она принимает кристаллы, а затем напоминает MC, что ему все еще нужно найти драгоценный камень и установить его в зале святых покровителей, расположенном на нижнем уровне. 
 Когда MC покидает район Шира, он оказывается в тускло освещенном лестничном колодце.  Надеюсь, у него еще остались факелы.  Слева есть дверной проем.  Пройти через это.  В нижней части комнаты MC увидит ( * ), который ведет из храма.  С левой стороны находится дверной проем, ведущий на кухню.  (Нет необходимости идти туда прямо сейчас).  Вместо этого направьтесь к двойным дверям наверху.  Проверьте двери в коридоре ... одна из них не заперта.  Зайдите внутрь и осмотритесь.  ПРОВЕРИТЬ ВСЕ.  МС находит дневник Верховной Жрицы.  Он рассказывает о нападении гоблинов и необходимости, чтобы одна из сестер взяла драгоценный камень в секретное место для укрытия. 
 Здесь больше ничего нет, так что спускайтесь по лестнице на следующий уровень.  Идите к двери слева (та, что справа, пока заперта).  В комнате стоит большая статуя.  Если MC продолжит вправо, он найдет комнату, заполненную полками и столом.  На столе он найдет журнал под названием "Проект улучшенного зелья плодородия".   
 Журнал рассказывает об экспериментах, проведенных сестрой Терезой в ее надежде преодолеть обнаженность, открывая расширенный поиск фертильности.  В рамках эксперимента она тайно использовала его на других сестрах и послушницах храма.  Успех, несколько сестер и послушниц беременны.  Дилемма заключается в том, что армии гоблинов приближаются.  Верховная Жрица приказала сестре Терезе, как одной из немногих, кто не беременен, взять драгоценный камень на Запад. 
 Хорошие новости!!  А теперь вернемся к поискам.  Вернитесь в главную комнату со статуей и поднимитесь через двойные двери.  Проверьте двери в коридоре.  Все двери заперты, кроме двери в зал.  (Для тех, кто может не знать, имена, перечисленные в этой комнате, являются давними покровителями Tinkerer и его работы над этой игрой.) Так как лестница на следующий уровень не открыта, пришло время найти драгоценный камень.  Возвращайтесь наверх, но на этот раз покиньте храм. 
 Возвращайся в Вейрдвуд.  Отдыхайте, если МС нужно.  Когда он будет готов, идите на Запад по Западной дороге до перекрестка и продолжайте движение на Запад.  MC только что вошел в “царство” Купеческий трактир  .  Похоже, есть область, где “кто-то потерял контроль над костром”.  МС может проверить это сейчас или позже.  Выбор за вами. 
Если MC окажется немного c низким HP, попросите его выпить из колодца.  Он может восстановить +2 каждый раз, когда он пьет.  Потом пусть он зайдет в гостиницу купца.  Поговорите с хозяином гостиницы.  Он предоставит несколько вариантов, в том числе расскажет MC о сожженном патче за пределами гостиницы.   
 Легенда гласит, что телега была сожжена там огромным огнедышащим зверем.  Это не очень-то помогает ... разве что?  Поговори с ним еще раз.  На этот раз он предложит рассказать MC больше о "великом звере".- Так спроси.   
 Легенда гласит, что огромный зверь спустился с неба и сжег группу священников и монахинь до хрустящей корочки.  Очевидно, они перевозили какое-то ценное сокровище.  Согласно легенде, зверь собирал огромную орду сокровищ в своем логове, высоко в горах.”
54. Квест: Повышение Рождаемости
Предпосылки: Да Будет Свет
Монахини?  Сокровище?  Может ли это быть?   
 Выйдите из гостиницы и проверьте сгоревшее место, если MC еще не сделал этого.  Все сомнения, которые у него могли быть, исчезли, когда он нашел сгоревший сундук с рецептом зелья повышенной плодовитости внутри.   
 Вернитесь в дом и снова поговорите с торговцем.  На этот раз он расскажет MC о группе гномов и Халфлинга, которые прошли всего за несколько месяцев до поиска зверя.  (Хмммммм ... где я слышал эту историю раньше?) Он также скажет вам, где найти зверя. 
 На данный момент, это до MC, чтобы решить, что он хочет сделать.  Проверьте его состояние.  Чем он оснащен для оружия и брони?  У него есть полный HP & MP?  Он устал?  Сейчас самое время внести какие-либо изменения или попросить его снять комнату на ночь.  Когда он будет готов, отправляйся на юг.  (Вы знаете, что искать к этому времени в игре).   
 Войдите в пещеру Дракона.  (Оооопс.  Я забыл сказать вам, что вам понадобится еще один факел).  Похоже, что много других были здесь до него.  Продолжайте идти.  Это то, что он думает, что это такое?  - КЛЯНУСЬ БОГАМИ!  Я БОГАТ!!!- Нет, если зверю есть что сказать по этому поводу.  Время сражаться!! 
 Дракон имеет более 300 HP, и хотя он не полностью невосприимчив к магии, он устойчив к ней, поэтому планируйте долгий бой.  (О, и пока я не забыл.  MC понадобится по крайней мере 1 зелье исцеления, если он планирует сделать это.) Дерись, дерись, дерись!!! 
 Предупреждение спойлера: Дракон не может быть убит.  Но он прекратит атаковать MC, как только его HP будет уменьшен на 60%. 
 Когда Дракон, Виксенатрикс, закончит веселиться с MC, он прижмет его и скажет, что стыдно его убивать.  У MC есть выбор: сказать ему правду о драгоценном камне или лгать.  (Не очень хорошо получается, если он лжет.)   
 Сказав Дракону, что он ищет драгоценный камень, Дракон даст MC немного истории о камне.  Он также скажет MC, что у него его больше нет.  По-видимому, гномы и Халфлинг украли его ... Хотя они не ушли далеко, и драгоценный камень теперь застрял в проходе, который они пытались использовать, чтобы убежать.  Дракон предлагает оставить MC в живых, если он восстановит камень.  (Что ему терять?) Вперед! 
Во время прогулки по проходу MC заметит останки гномов и Халфлинга.  Проверить их может быть хорошей идеей.  А теперь продолжай.  ПОНЯЛ!!   
 Примечание: вот где Tinkerer, в своей бесконечной мудрости, дал MC возможность, о которой он может даже не знать.   
 Первый выбор-вернуть драгоценный камень Дракону.  Дракон не может поверить, что существует такая вещь, как "благородный человек", но все равно забирает Камень.  Дракон также говорит, что это очень плохо, что она с нетерпением ждала, чтобы выследить его.  Вместо этого она предлагает ему три варианта:
· $10,000: теперь, если MC возьмет первый выбор, он будет доставлен обратно в гостиницу торговца, за вычетом драгоценного камня, конечно.  К сожалению, это не поможет осветить храм или завершить квест, поэтому MC придется вернуться и поговорить с Вивенатрикс
· $20,000: Вивенатрикс не слишком доволен выбором MC.  Относится к нему относится к нему как к вору непосредственно перед превращением в тост.  (конец игры)
· Драгоценный камень: если MC говорит Дракону, что ему нужен камень, она скажет ему: “нам еще предстоит произвести потомство.  Если вы оплодотворите наши яйцеклетки, мы будем считать это честной сделкой.- Пуф!!!  Появляется Леди-Дракон.
Второй выбор, для тех, кто не может быть в идее "сделать это" с драконом.  Вместо этого используйте ключ MC, найденный на одном из скелетов, чтобы убежать через секретный проход, который просто расположен в конце прохода.     
 - Ха!  Тупой зверь!  Я дома свободен!” ... а может и нет.  Беги!!!  Если пламя дракона доберется до MC, он тост, так что переместите его.  Идите прямо по туннелю, и после двух (или трех) экранов он увидит место, где можно спрятаться.  - Кажется, прошла целая вечность, прежде чем крики зверя наконец прекратились.'   
 В любом случае MC вернется в гостиницу торговца, когда он закончит.  Разница в том, что если он был “благородным”, ему нужно будет вернуться, чтобы посетить "Леди-Дракона", Пока ее яйцеклетка не будет оплодотворена.  На самом деле, он может продолжать навещать ее после этого, но ему нужно будет принести ей подарок (звучит немного знакомо, не так ли?)   
 Если MC решил бежать, у него будет драгоценный камень, но сцена закрыта. 
Поскольку там ничего нового не происходит, так что возвращайтесь в храм и отдайте его Зиве.  Она попросит вас MC установить его в зале покровителей.  (И Tinkerer сказал: Да будет свет!!) 
 После того, как драгоценный камень на месте вернуться, чтобы увидеть Зиву.  У нее есть еще одна небольшая услуга, чтобы попросить (конечно, она делает), открывая поиски священнических одежд.
55. Квест: Жреческие Одежды
Предпосылки: Да Будет Свет
Это не столько поиски, сколько простая поездка, чтобы увидеть Эдгара, портного, чтобы забрать некоторые одежды, которые Зива заказала для жрицы храма и послушников.  Итак, возьмите их и отнесите обратно к ней.  Она расскажет MC, что она подготовила для него комнату на нижнем уровне и что, как только он устроится, он должен потянуть за шнур, чтобы они могли поговорить. 
 Теперь, прежде чем МС отправится в свою комнату, пройдитесь немного и привыкайте к храму.  (Очевидно, что Tinkerer вложил в это много работы!!) Я предлагаю вам начать с использования чаши и сделать "улучшенное зелье плодородия" или два.  Никогда не знаешь, когда такие вещи могут пригодиться.  Затем спуститесь на один уровень.   Кухня была активирована для приготовления пищи и т.д.  Поскольку у него теперь есть ключ от Храма, MC может также проверить все другие комнаты ... кроме двух на дальней правой стороне, которые являются комнатами Зивы и Калеи.  Спуститесь еще на один уровень, и MC найдет свою комнату справа, в то время как исследование, в котором MC нашел журнал, было реактивировано, позволяя MC делать зелья там.  Все остальные комнаты, кроме зала патронов, по-прежнему заперты (кроме ночи).  Тот, что слева, используется Гругом, а тот, что справа, - Габриэлем. 
 Если MC спустится на последний уровень, он найдет "комнаты-головоломки", которые он и Зива первоначально посетили в Корона Кетеш.
56. Задание: Позвоните в Колокольчик
Предпосылки: Жречиские Одежды
Вернитесь в свою комнату и потяните  за шнур.  Зива появляется в своем новом гардеробе (черт возьми!!!).  Она делает МК "предложение"... роль первосвященника контроля качества и в то время как нет никаких рисков, это означает, что MC требуется, чтобы обеспечить “что послушники достаточно опытны, чтобы служить Кетеш адекватно.” Она действительно не дает MC шанса сказать "нет".  Вместо этого она предлагает разбить его на первом сеансе.  Зива и Кейла?  О чем еще может просить MC? 
 Фу!!!  Какой набор приключений!!!  Но что теперь делать?  Прошло довольно много времени с тех пор, как MC проверил своих других "дам", так что, возможно, пришло время это сделать. 
 Шалака, Фрида и Виктория все еще беременны.  Эреви все еще кормит ребенка (этот ребенок когда-нибудь перестает есть? Но как насчет Бет, Элис и Мии? 
 Если MC остановится в конюшне и попросит Бет о другом свидании, она предложит запереть дверь и повеселиться прямо там.  Она также сказала MC, что это будет ее первый раз ... " вы знаете? С настоящим мальчиком.” МК будут вознаграждены с некоторыми горячего секса, по-собачьи.  (А это что такое??  Анимация?!?!  OMG) MC будет иметь несколько вариантов, чтобы сделать в течение их времени вместе, но это для него, чтобы решить. 
 Алиса ждет МС в гостинице.  (Это может быть хорошей идеей, чтобы дать ей подарок, так как MC не остановился, чтобы увидеть ее некоторое время).  Конечно, он мог бы пригласить ее на свидание и повторить свидание с Алисой, если у него будет время. 
 В противном случае, отправляйтесь на север и проверьте Мию.   
 Это не выглядит хорошо.  Мия и бабушка ждут MC, как только он входит в Северный Лес.  (Я попытался обойти их, но нет никакого способа).  Бабушка сообщает МК, что Миа беременна.  MC может “взять на себя полную ответственность "или настаивать" я ее не трогал.' 
 Если он возьмет на себя ответственность, это откроет квест “забота о своей семье”.  Если он отрицает какую-либо причастность, он “отрежет любое дальнейшее участие в Мии для остальной части игры, поэтому выберите осторожно!!(Слова мудрости от Tinkerer).
57. Квест: Забота о Своей Семье
Предпосылки: Свидание с Мией
Ой!  Похоже, что MC сделал это снова и получил еще одну беременную женщину, но в этом случае она хочет, чтобы он переехал к ней.  Единственная проблема-это пространство, поэтому первое, что ему нужно будет сделать, это расширить дом бабушки.  Срубить два дерева слева от дома. Для этого ему понадобится топор. Затем построить дом, активируя кучу строительных материалов.  Теперь у вас есть новый дом!  
 Обратите внимание: во время беременности Миа позволит вам заниматься сексом с ней только ночью (еще не сделал никаких других сцен). Кроме того, ее готовность заниматься сексом зависит от ее привязанности к вам. Чем ниже он становится, тем меньше вероятность, что она согласится на секс. В конце концов Мия родит ребенка. Как только она родит, вы можете заняться с ней сексом в лесу и снова забеременеть. Этот цикл может продолжаться до тех пор, пока вы не родите шестого ребенка. После этого она уже не может забеременеть.  
Ложь Мии во время нескольких сексуальных сцен Мия задаст вам вопрос, и у вас будет возможность солгать ей или выразить искреннюю привязанность. Ложь сделает ее скептичной и в некоторых случаях понизит ее привязанность. Честная привязанность увеличивает ее привязанность к вам. Это, в свою очередь, изменяет некоторые диалоги и изображения в каждой сцене.   
 Период беременности: Как только вы обрюхатите Мию, ей понадобится пять дней, чтобы заметить. Как только она заметит, она сообщит вам. Через 20 дней она родит ребенка. Она снова забеременела, как только родила. Любовь готовность Мии заниматься сексом, а также ответы членов вашей семьи (детей, бабушки, Мии) зависят от ее уровня привязанности. Ложь ей снизит ее привязанность, так что будет оставаться вдали от дома в течение длительного периода времени. Если вы останетесь вдали от дома более чем на 4 дня, ее привязанность начнет падать. Примечание: вам нужно будет провести ночь, чтобы она считалась днем, проведенным дома. Приготовление пищи и секс (Кончать внутри нее против ее воли, может в некоторых случаях снизить привязанность) повысит ее привязанность. Дети вы можете иметь в общей сложности шесть детей с Мией. Никакие зелья не могут увеличить это число.  
Tinkerer так хочет! Используйте клавишу Esc, чтобы удалить буквы, называя своего ребенка. Когда ребенку исполнится 15 дней, он получит своего собственного спрайта, будет гулять по саду и спать в своей постели по ночам. 
 Следующий квест фактически ограничен (почти) теми, кто решил позволить Мии и местному оборотню получить ... ГМ ... уютно.  К счастью, Tinkerer также включил способ для тех, кто заинтересован, вернуться к этому выбору и посмотреть, как все развивается.
58. Квест: Охота на Оборотня
Предпосылки: свидание с Мией и забота о своей семье
Это необязательный квест и доступен только тем, кто выбрал пусть Мии уютно устроится с влюбленным оборотнем.  К счастью, Tinkerer также включил переключатель (расположенный справа от дома), который позволяет тем, кто не использовал эту опцию, вернуться и попробовать что-то новое.  
 Внимание!!  Если вы решите бросить переключатель, он приведет вас к точке в v1.32, где вы изначально решили не иметь дело с оборотнем.  Это означает, что вам также нужно будет переделать все квесты, которые вы выполнили после этого времени. 
 После того, как MC закончил строительство дома для Мии, ему нужно покинуть локацию.  Когда он вернется, то услышит волчий вой.  Игрок заподозрит, что это может быть оборотень, и мы не можем позволить этому зверю жить рядом с нашими детьми, не так ли?  Ищите лужу крови к северу от тропы.  Следуйте за брызгами крови, они приведут вас к логову оборотня.  Оборотень нападет на вас, когда он заметит вас, так что будьте готовы!  Если вы выживете в бою, вы можете найти кольчугу в углу среди трупов.  
 Теперь, после победы над оборотнем или строительства хижины для Мии, в зависимости от того, какой выбор вы сделали) нет ничего лучше, чем Пинта эля в местной гостинице, но что это такое?  Карета перед гостиницей.  Вход в гостиницу открывает поиски жениха.
59. Квест: Жених
Предварительные условия: получить ключ от комнаты Алисы и позвонить в звонок
При въезде на карту деревни рядом с гостиницей появится карета. 
 Войдя в таверну, MC услышит, как хозяин гостиницы разговаривает с мужчиной о свадьбе.   
 Когда MC разговаривает с Алисой, она говорит ему, что ее отец наконец нашел человека, который соответствует квалификации, чтобы жениться на ней.  Правильно, Элис собирается выйти замуж.  Естественно, MC не может иметь свою любимую барменшу с кем-то еще!   
 Отец Алисы замечает MC и ее разговор и отправляет ее в магазин Эдгара (портного), чтобы подготовиться к свадебному платью.  Иди туда и поговори с ней.  Увы, мужчины в магазине Эдгара охраняют раздевалку, где Алиса примеряет свое платье.  Так что вопрос в том, как их заманить.  Сначала поговорите со всеми тремя.  Тогда иди на улицу.  "MC" выяснит, что водитель кареты вздремнул.  Когда он поговорит с ним, он попросит MC накормить лошадей для него и даст вам морковь.  Подойдите к лошадям и привяжите морковь к палке перед лошадьми. (Это происходит автоматически).  Лошади (и карета) будут убегать, пытаясь добраться до моркови.  MC входит в магазин, чтобы предупредить мужчин о бегущей карете. Мужчины бросятся за экипажем.  Теперь никто не остановит МС от входа в раздевалку ...
60. Квест: Сорвать Свадьбу
Предпосылки: Жених
У Алисы действительно нет выбора, и она должна подчиниться желанию своего отца и выйти замуж за Йохана Брэндивайна.  Единственное, что нужно сделать MC, это найти какой-то способ сорвать предстоящую свадьбу.   
 Следите за каретой возле таверны.  Всякий раз, когда он там (40% шанс в день), Йохан будет в городе и планирует взять Алису на свидание.  Оно состоит из того, чтобы перепить Йохана.  Иди и поговори со счастливой парой.  Йохан вызовет вас на выпивку.  Йохан довольно крупный парень, так что у игрока не будет ни единого шанса.  Тебе придется жульничать!  Убедитесь, что выпил зелье "вылечить яд" перед боем или принечи один с собой.  Это убережет вас от опьянения. Выпив Йохана до ступора, Алиса попросит вас помочь ей отнести Йохана наверх в ее комнату.  Прекрасная возможность заняться сексом с Элис.  А что, если Элис забеременела до свадьбы?  Конечно, это заставит Йохана передумать?  Проблема в том, что отец Алисы получил в свои руки партию "зелий бесплодия" и заставляет свою дочь пить их каждый день.  Это означает, что вы не можете сделать ее беременной нормальными средствами.   
 Хмммммм ... "нормальные средства".  Что произойдет, если MC использует " зелье усиленного плодороднсти?  Возможно, стоит попробовать.  В конце концов, это дает дополнительные 50% от ее беременности, даже если ее отец заставляет ее принимать "зелье бесплодия".” 
 К счастью, MC может повторить эту сцену всякий раз, когда Йохан находится в городе, поэтому у него будет несколько шансов забеременеть.  
 ТА-ДА!!!  Он сделал это!! MC забеременела Алиса, и Йохан отменил свадьбу.  Это откроет идеальный поиск жены.
61. Квест: Идеальная Жена
Предпосылки: Сорвать Свадьбу
Войдя в таверну, MC услышит ссору между владельцем гостиницы и Алисой.  Оказывается, Алиса забеременела (интересно, как это могло случиться?) и Йохан отменил свадьбу.  
 Когда MC разговаривает с Алисой, она скажет ему, что ее отец в ярости на нее и планирует отправить ее в монастырь далеко, чтобы избавить ее от ее прелюбодейных путей, но она настаивает, что она слишком молода, чтобы стать монахиней.   
 Монастырь ... храм, монахиня ... жрица.  Может быть ... ?   
 Поговорите с Рольфом (трактирщиком) и спросите его о свадьбе.  Он скажет MC, что все кончено, потому что она беременна.  Тогда он спросит, виноват ли МС.  Это не имеет значения, что MC отвечает, так как Рольф был уверен, что он был "женским" типом парня с первого раза, когда он увидел MC.  Он говорит, что собирается отправить ее в монастырь, где она пробудет около года, пока не научится дисциплине.   
 Похоже, сейчас самое время отправиться в храм и попросить Зиву взять на себя Алису.  Она согласится, но вам нужно собрать некоторые ингредиенты, чтобы она могла сначала изготовить подходящую форму.  Как только вы дадите ей ингредиенты, вы можете убедить владельца гостиницы привести Алису в храм.   
 Как только Алиса находится в храме, вы помогаете ей с ее "образованием".  Она будет выполнять работу по дому в трех разных комнатах (библиотека, кухня и храм).  Местоположение определяется случайным образом каждый день.  Если ее работа небрежна, вы можете дисциплинировать ее, что повышает ее уровень послушания.  Ее уровень послушания определяет ее ответы, и после достижения 90% она примет наказание, даже если она не испортила свою работу по дому.  
 
Система: наказаний , если она не испортила, всегда приводит к падению послушания на 10%, и она откажется быть наказанной, если ее уровень послушания не будет на 90% или выше.  Если она испортила свою работу по дому (ее спрайт будет сидеть на полу), наказание ее приведет к 10% увеличению послушания и сексуальной сцены.  Предоставление ей пропуска приводит к 5% послушанию, но не сексуальной сцене.  Существует 25% шанс поднять послушание каждый раз, когда вы входите на этаж, где она работает, поэтому просто продолжайте ходить вверх и вниз по этой лестнице, чтобы спровоцировать желаемую ситуацию.

(Особое спасибо Tinkerer за прохождение, которую он прикрепил к v1.32 и v1.41.)
ЭТО КОНЕЦ ПРОХОЖДЕНИЯ ДЛЯ PEASEANT's QUEST V1. 41

РАЗДЕЛ 13: ЧИТЫ (+Бонус от переводчика)
1. Во-первых, давайте разберемся с одним из наиболее часто задаваемых вопросов.  Да, есть режим Чита!  Он был перемещен из предыдущей версии(ов) и может быть перемещен снова.  В настоящее время, если вы идете в дальнюю левую сторону экрана Weirdwood, а затем спуститесь к утесу, вы увидите пень с некоторыми камнями справа от него.  Если вы нажмете на маленькие камни, это породит несколько сундуков, полных добычи.  В ходе игры я нашел сундуки перед конюшней и в вестибюле дома мэра.  Могут быть и другие, но я их не нашел.  Потому что я их отключил.
2. Помните, что я говорил в самом начале о том, чтобы ничего не продавать?  Ну, это не совсем так.  По состоянию на v1.32 вам нужно только 1 туша медведя и 3 туши кабана на протяжении всей истории.  Шкура медведя необходима, чтобы получить подарок шакалы после вашего брака, а туша кабана необходима для поиска охотника на кабанов.  Эвири просит только + 1 кабана из того, что у вас уже есть в вашем инвентаре (минимум 3).  Когда ты возвращаешься с охоты, она забирает их всех!!! Это не имеет значения, если это 3 или 99, так что продать их и получить наличные деньги, прежде чем начать квест. Дополнительные предметы, такие как дерево, цветы, красные грибы, тыквы и т.д. могут быть проданы, но только потому, что они так легко получить.  Убедитесь в том, чтобы держаться за более сложные предметы, такие как яйца паука, пещерный цветок, нектар и т. д.
3. Если вы хотите сэкономить немного денег, вы можете перестать платить за аренду дома, как только Виктория беременна.  MC все еще может продолжать посещать Викторию всякий раз, когда он находится в городе, даже если он отказывается от дома.  Недостатком избавления от дома является то, что MC придется пройти весь путь до дома ведьмы, чтобы сделать любые новые зелья, которые ему могут понадобиться, и ни одно из других мест, где он может остановиться, не обеспечивает столько HP / MP за ночь.
Бонуc от переводчика: Я решил добавить сюда ссылку на сохранение с большим кол-вом денег и макс. Статами персонажа.(В этом сохранение не пройдено ничего) Имя персонажа Адам, но вы можете его поменять в доме Мэра.
Ссылка на сохранение: https://mega.nz/#!viBghI7K!iWYS32l5cIJWgb_ag-3Cd5vkuAWx1M2p3N0NBKMeDZk
Ну вот и все.  Надеюсь, вам всем понравилось путешествие и, пожалуйста, не забудьте стать покровителем Tinkerer.  Он действительно наслаждается своей работой и заслуживает вашей поддержки.
~~ Ghostwalker ~~
Перевод прохождения redhed2012
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